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INSTA LLATION

INSTALLAYION YON WORMS ARMAGEDDON

Legen Sie zur Installation des Spiels die Worms Armageddon-CD in lhr CD-ROM-Laufwerk ein,
nachdem lhr PC Windows® 95/98/NT geladen hat.

Sollte die Autorun-Funktion nicht aktiviert sein und das Spiel ihre Installation nicht verlangen,
doppelklicken Sie zuerst auf das CD-ROM-Symbol und dann auf SETUPEXE.

Folgen Sie wéhrend der Installation den Bildschirmanweisungen. Sie erhalten zwar die
Méglichkeit, im Verlauf der Installation verschiedene Optionen zu verédndern, doch mit WEITER
wdhlen Sie die Standardoption und setzen die Installation automatisch fort.

Wenn dle Installatlon von Worms Armageddon erfolgreich abgeschlossen ist, erscheint im
ramme" eine Team17-Gruppe, in der Sie das Spielsymbol fiir WORMS
, die Dienstprogramme, die aktuelle Dokumentation und das Symbol fiir die

WORMS ARMAGEDDON

Um die Ins ms Armageddon riickgéingig zu machen, gehen Sie ins Menii
"Start", wahl m17-Programmgruppe und dann WORMS ARMAGEDDON

it wird das Spiel von lhrem Computer geléscht. Beachten Sie bitte, daB3
zusdtzliche, ta*;ation hinzugefugte oder erstellte Dateien nicht entfernt werden.
Diese Dateien ie manuell I6schen.

AKTUEI.I.EF

Waéhrend der EntW|

oweit moglich, stindig verbessert, um
en. Wir empfehlen allen Spielern, dieses
und Zuséatze zum Handbuch enthdlt, die in
kument ist auBerdem in der TEAM17-

dort nach der Installation eingesehen werden.

N VON WORMS ARMAGEDDON

sern Sie sich, daB das Spiel erfolgreich installiert wurde.
ten Sie darauf, daB sich die Worms Armageddon-CD-ROM in lhrem CD-ROM-Laufwerk
befindet.

Klicken Sie auf "Start", und wéhlen Sie im Programme-Menii "Team 17".
Klicken Sie auf "Worms Armageddon", um das Spiel zu starten.



EINFURRUNG

Worms Armageddon ist das neueste Kapitel der unglaublich e|
erweitert WORMS und katapultiert es in neue Dimensionei
Optionen und SpielspaB als je zuvor.

Worms Armageddon ist ein Spiel fiir einen oder mehrere Teilnehmer, in *
Action, Strategie und unverschamtes Gliick verbinden, um Super-Gameplay
fir 20 Minuten oder 20 Stunden.

Bei Worms Armageddon ist kein Spiel wie das andere, deshalb geht der Spal3

Bis zu sechs Teams kénnen am selben Computer, iiber LAN oder iiber das Inte‘ng-
eine Superidee fiir jede Party! Doch gleich wie Sie spielen — wenn dieses Spiel Sie
gepackt hat, kommen Sie nicht wieder davon los!

SPIELUBERBLICK

Worms Armageddon ist ein Strategiespiel auf
nach dem Zufallsprinzip erstellten Landschafte
gegeneinander kampfen.

Nacheinander versucht jedes Team, die anderen zu i edes Mittel recht:
verriickte Waffen, Werkzeuge aller Art, vom Team gefund gerdt oder sonstige
hinterlistige Strategien. :

Die Wiirmer sterben, wenn sie ihre gesamte Energie verlieren oder in den dunklen Tiefen
ertrinken. Sieger ist das Team, das dieses Gemetzel iiberlebt und am Ende Wiirmer hat, die
noch kriechen kénnen!




RUNDENSYSTEM

In Worms Armageddon steht dem Spieler ein begrenzter Zeitraum zur Verfiigung, in dem er
seinen Zug machen kann. Ist diese Zeit abgelaufen, kommt automatisch der néchste Spieler
an die Reihe. Wenn Sie am Zug sind, kénnen Sie einen Wurm aussuchen (es sei denn, Sie
haben nur einen Wurm oder haben WURMERWAHL deaktiviert) und mit seinem ganzen
Waffenarsenal dem Gegner einheizen oder einfach nur lhr Wiirmchen ins Trockene bringen.

LEiY

Zusaétzlich zum Zeitlimit fur jeden Spielzug (diese Option kénnen Sie beliebig festlegen)
gibt es fur jede Runde ein allgemeines Limit, bevor es mit dem "Sudden Death" zur
entscheidenden Verldngerung kommt. Es gibt eine Reihe von Optionen, die Sie fir den
"Sudden Death" festlegen kénnen. Unter anderem haben Sie die Méglichkeit, den
Wasserspiegel unaufhaltsam steigen zu lassen (wodurch hochgelegenes Geldnde noch
wertvoller wird), die Energie aller Wiirmer auf 1 zu reduzieren oder sie unaufhaltsam
sinken zu lassen!

LANDSCHAFYEN

Jedesmal, wenn Sie Worms Armageddon spielen, ist das Spiel anders.

Wiirmer und Minen werden nach dem Zufallsprinzip in Milliarden von Landschaften plaziert.
Dadurch ergibt sich immer wieder neues, abwechslungsreiches Gameplay.

Probieren Sie doch einmal den tollen Landschaftseditor aus, um lhre eigenen coolen
Landschaften zu entwerfen!

WURMER UND WAFFEN

Jedes Wiirmer-Team verfiigt iiber ein Riesenarsenal an mérderischen Waffen, von denen einige
allerdi ur in begrenztem Umfang vorhanden sind. Sie missen eine gescheite Strategie
amit Sie den gréBtméglichen Schaden anrichten kénnen!

gibt es eine ganze Reihe von Waffentypen. Genauere Informationen zu
erwendung finden Sie weiter hinten in diesem Handbuch im Abschnitt

erdt fallen vom Himmel und machen Ihnen das Uberleben in dieser Runde
bedeut?‘einfucher. Sie kénnen das Zusatzgerdt auch fir spéater aufbewahren, bis auf
solches, das eine Wirkung zeigt.




SPENDERKARTEN

.
Wenn das letzte Mitglied eines Teams ins Gras beiBt und das ‘Zusatzgerdt oder
Spezialwaffen hatte, erscheint eine SPENDERKARTE. Jeder Wu.Fer sich diese Karte greift,
erhdlt diese zuriickgelassenen Schdtze!

STRATEGIE

Worms Armageddon kann auf viele versc
nur auf absolute Zerstérung aus, an
dann gibt's natiirlich diejenigen, di
voller Rachegeliiste auf sie sttir:

Die Spieler, die ihre Wiirmer verst er Defensive bleiben, haben sich
fir den Hintern versohlt bekommen!

Stimmen Sie lhre Strategie auf die verfiigbaren Waffen, die Spielumgebung und lhre jeweiligen
Gegner ab.

Bei Worms Armageddon haben Sie jetzt noch mehr strategische Méglichkeiten, denn jedes
Team kann mit einer Spezialwaffe in den Kampf ziehen. Die Wahl dieser Waffe oder dieses
Zusatzgerdéts hat bedeutende Auswirkungen auf den Ausgang des Spiels. Uberlegen Sie also
gut, bevor Sie sich entscheiden!

iM ALLEINGANG ODER IM TEAM

Worms Armageddon hat Einzelspieler-Einsétze fiir Einzelgénger, bei denen man seine
Féhigkeiten an denen computergesteuerter Gegner messen kann, und eine Reihe faszinierender
Ausbildungsspiele, in denen Sie an lhren Fahigkeiten feilen, lhren Rang verbessern sowie
Medaillen und andere Belohnungen fur besondere Leistungen gewinnen kénnen.

Die Multiplayer-Option macht an einem einzelnen Computer ebensoviel Spal3 wie uber ein
Lokalnetz, aber das unschlagbare Wurm-Erlebnis ist das Spiel iber WORMNET, bei dem Sie
lhre Krédfte mit denen von Wiirmern aus jeder Himmelsrichtung weltweit messen kénnen.
Auf in den Kampf!

Einzelheiten zum Internet-Spiel finden Sie im Abschnitt WORMNET.



Fur diejenigen, die sich am liebst i hne vorher das
Handbuch zu lesen, haben wir
sofort gestartet werden kann, ohne daB Sie Tea
Vorbereitungen treffen mﬁsi-e.n. i

EINZELSPIELER

.
Um ein DEATHMATCH-Spiel im Schnellstartverfahren eginneh, wdhlen Sie EINZELSPIELER
und danach SCHNELLSTART. Sie steuern dann das TeWoh SPIELER 1 gegen die
WORMBOTS.

ere komplizierte

ik

dementsprechend angeglichen. i n oder
Einzelheiten zu lhrem Team.

NETZWERK

Es gibt keine SCHNELLS
bevor Sie ein Netzwerkspi

piele. Sie missen ein Team aufstellen,
netspiel beginnen.




DAS SPIEL

Sie haben also das Spiel gestartet, aber was nun? In diesem Abschnitt werden lhnen die
grundlegenden Steuerungen von Worms Armageddon erklért. Und die miissen Sie unbedingt
beherrschen, wenn Sie es mit der ganzen Welt aufnehmen wollen!

VERANDERUNG DES BLICKWINKELS

Mit Hilfe der Maus kénnen Sie tiber die Landschaft scrollen. Bewegen Sie sie einfach in die
Richtung, in die Sie den Bildschirm scrollen wollen. Mit der Taste POS 1 zentrieren Sie die
Sicht auf den aktuellen Wurm.

ANDERE WURMER WAHKLEN

Wenn Sie fiir die Wirmerwahl "Manuell" festgelegt haben (sieche Allgemeine Optionen), kénnen
Sie mit der Tabulatortaste einen anderen Wurm aus lhrem Team wéhlen. Das ist allerdings nur
méglich, wenn Sie noch keinen Wurm bewegt und noch keine Waffe gewdhlt haben.

Lesen Sie auch unter WURMERWAHL in der Waffenliste nach. Mit dieser neuen Waffe werden
die Wurmbewegungen verbessert.

BEWEGEN YON WURMERN

Sie bewegen lhren Wurm mit den Pfeiltasten. Mit der Pfeiltaste Links steuern Sie den Wurm
nach links, mit der Pfeiltaste Rechts wird er nach rechts bewe. er Wurm in einer
"Sackgasse", bleibt er stehen.

SPRINGEN

Lassen Sie lhren Wurm vorwadrts springen, ir

m Sie die Ei atur driicken.

F,
Seien Sie vorsichtig, denn wenn ein Wurm zu weit springt, kan weh tun.
Und so ein béser Sturz bedeutet den Verlust einer Runde.

Wirmer kénnen auch riickwdrts springen, wenn die Eingabetaste schnell
hintereinander gedriickt wird. Mit der Riicktaste kann ein Sprung n oben vollfiihrt werden —
niitzlich fir Angriffe aus der Luft. Wenn Sie die Riicktaste zweimal rasch hi inander
driicken, vollfihrt |hr Wurm einerﬂﬁckw&rtssalto.



ANDERE BEWEGUNGEN

Einige Waffen und Geréte sind mit niitzlichen Extras ausgestattet, die beim Bewegen lhres
Wurms sehr hilfreich sein kénnen. Im Abschnitt "Einsatz der Waffen" weiter hinten im Handbuch
finden Sie dazu genauere Informationen.

WIEDERKOLUNG

Wenn Sie die Taste "R" driicken, wird der letzte SchuB noch einmal gezeigt. Das ist allerdings
nur unmittelbar nach dem Feuern méglich. Mit der Taste "S" sehen Sie die Wiederholung in
der Zeitlupe.

Halten Sie wéhrend der Wiederholung die Leertaste gedriickt, wenn Sie bis zum Ende
vorspulen wollen.

BEENDEN

Halten Sie die ESC-Taste gedriickt, wenn Sie auf das Menii "Beenden" zugreifen wollen. Hier
sehen Sie folgende Optionen: "Unentschieden", "Sudden Death" und "Spiel beenden". AuBerdem
kénnen Sie hier tiberpriifen, wie viele Runden die Teams jeweils gewonnen haben.

Bei einem Netzwerkspiel geht die Action beim Aufrufen dieses Menis im Hintergrund weiter.
Bei einem normalen Spiel wird das Kampfgeschehen eingestellt, wihrend das Menii auf dem
Bildschirm zu sehen ist. Wenn Sie sich bei einem Netzwerkspiel fir "Beenden" entscheiden,
ergibt sich Ihr Team, wéhrend die anderen Spieler aus diesem Spiel als Sieger hervorgehen.

Hinweis: Wenn bei einem Netzwerkspiel der Host das Spiel beendet, ist der SpaB fiir alle vorbei.

NAMEN ANDERN

Manchmal fuhlen sich Spieler durch den angezeigten Namen des Wurms gestért. Mit der
Taste ENTF kénnen Sie festlegen, wie der Name der Wiirmer auf dem Bildschirm erscheint:
"Vollstandig", "Teilweise" oder "Gar nicht".

ENERGIELEISTEN ANZEIGEN

Sie kénnen diese Option einschalten, indem Sie die Tastenkombination UMSCHALT-ENTF
driicken. Normalerweise verschwinden die Energieleisten fiir das Team, wenn ein Wurm
bewegt wird. Mit dieser Option sorgen Sie dafiir, daB3 sie immer zu sehen bleiben.



BILDSCHIRM:

Der Spielbildschirm ist voller niitzlicher Information:
zu bedeuten haben.

KOMMENTARFELD

Am oberen Bildschirmrand erscheint ein Feld, in dem Sie ablesen kénnen, wer tlétet wurde,
wer an der Reihe ist und welche Waffe gewahlt ist. ﬁ

SPIELZUG-/ BUNDENZEETAN!!EE

Am linken unteren Bildschirmrand lduft die Zeit fiir |
Méglichkeit, hier die Rundenzeit angezeigt
weiter hinten im Handbuch). Wenn die Anz
der Reihe.

Das Spiel wartet, bis sich nichts mehr bewegt r die Runde als

abgeschlossen gilt.

WINDMESSER/RINTERGRUNDANZE:

Am rechten unteren Bildschirmrand befindet sich ein Windmesser. Die Pfeile zeigen Windstérke
und -richtung an. Auch die Hintergrundgrafiken spiegeln die Windrichtung wider. Mit der Taste
Einfg kénnen die Grafiken aktiviert werden.

TEAMSTATUS

In der Mitte der unteren Bildschirmhadlfte sehen Sie die Energieanzeigen aller am Spiel
beteiligten Teams. Sobald die Energie eines Teams auf Null gesunken ist und es deshalb
ausscheidet, verschwindet die entsprechende Energieleiste vom Bildschirm.

WURMERSTATUS

Name, Teamname und Energiewert erscheinen tiber den einzelnen Wirmern.

ZUSATZGERAY

Aktiviertes Zusatzgerdt (Doppelter Schaden, Kistenspion usw.) wird in einem kleinen Feld tiber
dem Windmesser angezeigt, wéhrend es verwendet wird.






WAHL DER WAFFEN

Okay, dies ist der Abschnitt, in dem es ans Eingemachte geht... die Waffen!

Sie kénnen lhre Lieblingswaffe auf zwei verschiedene Arten wéhlen:

METHODE A:

Wenn Sie die rechte Maustaste betdtigen, rufen Sie das Waffenwahlmenii auf. Klicken Sie dann
auf die Waffe oder das Gerét lhrer Wahl. Wéhrend Sie den Cursor bewegen, erscheint der
Name der markierten Waffe unten im Waffenwahlmenii. Klicken Sie die rechte Maustaste, um
das Menii zu verlassen, wenn Sie keine Wahl treffen wollen. Die neben der Waffe erscheinende
Zahl gibt an, wie viele Exemplare dieser Waffe verfuigbar sind. Pro Runde wird 1 Einheit
aufgebraucht, obwohl manche Waffen immer gleich mehrere Schiisse auf einmal abgeben.

Wenn eine Waffe nicht zur Wahl steht (d.h. wenn Sie schon alle Exemplare verbraucht haben),
wird sie vom Waffenwahlmenii entfernt.

METHODE B:

Wir haben Schnelltasten-Befehle fiir alle Waffengruppen ins Spiel aufge . Mi S
Funktionstasten oben auf lhrer Tastatur wéhlen Sie die Waffen dire

Im Waffenwahlmenii sehen Sie, welche Funktionstaste welcher
mit einer Taste mehrere Waffen wdhlen kann, driicken Sie di
zu finfmal), um die anderen Waffen zu aktivieren. Die akt
im Kommentarfeld oben auf dem Bildschirm zu sehen.




EINSATZ DER WAFFEN

Im folgenden Abschnitt finden Sie genaue Informationen zu den in Worms Armageddon
verfligbaren Waffen. Sie erfahren hier, wie sie wirken und wie man sie am effektivsten einsetzt.
Bei all diesen Anleitungen wird davon ausgegangen, daB Sie die Waffe bereits gewdhlt haben.

Etliche zusétzliche Waffen sind in Waffenkisten versteckt oder werden bei Einzelspieler-
Einsdtzen verfugbar. Viel Gliick bei der Suche!

LUFTANGRIFF

Mit dieser Waffe kénnen Sie einen Raketenan
starten. Um den Luftangriff zu starten,
klicken auf das Ziel, um es zu marki
wdhlen Sie mit rechten Maustas

von lhnen gewdhlten Zielgebiet
einfach den Zielcursor mit der Maus und
ie das Ganze abbrechen wollen,

iltasten Rechts und Links
treffen wollen!

Die Richtung, in die der Angriff erfolgen soll,

fest. Das ist wichtig, wenn Sie die richtige StQI
Uy

Jede der fiinf Raketen richtet maximal einen Sch

Hinweis: Diese Waffenart kann nicht in Hohlen ver erden und unterliegt nicht dem
EinfluB von Wind, auBer Napalm-Waffen. r-

BANANENBOMBE

Diese schmackhafte Frucht der Verdammnis expl
Schaden in einem Gebiet an,
Sie den Ziinder mit den T
und legen Sie den " auf stark

renden
I. Aktivieren

as Fadenkreuz aus. Feuern Sie dann mit der
n, desto starker ist der SchuB).

Mit den Pfeiltasten O
Leertaste (je ldnger Si

zu 75 Punkten an.

BASEBALLSCHLAGER

Manchmal bringt es am meisten SpaB, sich von hinten an einen gegnerischen Schleimer
anzuschleichen und ihm mit einem schweren Holzschléger eins tiber die Rube zu ziehen.

Stellen Sie sich direkt neben lhr Ziel, richten Sie das Fadenkreuz aus, und driicken Sie die
Leertaste, um lhren Gegner auszuschalten.

Mit dem Baseballschléger richten Sie einen Schaden von 30 Punkten an.



WIKINGERAXTY

Mit der Axt schneiden Sie jedem beriihrten Wurm die Halfte seiner

Hinweis: lhr Einsatz ist nur gegen Wiirmer mit 1 Einheit Energi
Wiirmern mit einer Menge Energie beeindruckende Wirkung!

BAZOOKA

-
Die Bazooka ist eine mdchtige Waffe, die sofort befriedigende Wirkung zeigt. Wenn Sie
Windstérke und -richtung clever nutzen, kénnen Sie mit dieser Waffe strategische Wunder
vollbringen.

Mit den Pfeiltasten Oben und Unten bewegen Sie das Fadenkreuz. Driicken Sie die Leertaste,
um die Waffe abzufeuern (je ldnger Sie die Taste gedriickt halten, desto starker ist der SchuB).

Die Bazooka kann maximal 50 Punkte Schaden anrichten.

LOTLAMPE

Brennen Sie sich mit der Giberdimensionalen Létlampe einen Weg durch die Landschaft.
Vergessen Sie allerdings nicht, daB nur Feiglinge sich in einen sicheren Unterschlupf
zuriickziehen.

Legen Sie die Richtung dieses Angriffs mit den Pfeiltasten fest. Starten und beenden Sie ihn
mit der Leertaste.

Richtig fiese Widerlinge kénnen dem Gegner mit der Létlampe einen Schaden von 15
Punkten zufiigen.

BRUCKENBAUSAYZ

Mit diesem praktischen Heimwerkerset bauen Sie in Nullkommanichts Briicken und Wege,
wo Sie sie am meisten brauchen. Mehrere Briickenteile kénnen sofort in die Landschaft
gelegt werden.

BUNGEE

Bei Stiirzen aus groBer Héhe kann lhr Wurm einen ziemlich schweren Schaden davontragen.
Wenn Sie aber das Bungee gewdhlt haben, kénnen Sie sich seelenruhig von einer Klippe
stiirzen und, wahrend Sie da so in der Luft baumeln, Waffen abwerfen.

Wenn Sie die Leertaste driicken, 1aBt lhr Wurm das Bungee los. Mit der Eingabetaste kénnen
Sie Waffen abwerfen, wéhrend Sie am Bungee hédngen.




BOMBENTEPPICK

Hilfe, es regnet schibige Teppiche! Mit dem Bombenteppich lassen Sie diese witenden
ausgemusterten Bettvorleger vom Himmel fallen.

Wadhlen Sie lhr Ziel, driicken Sie die Leertaste, und gehen Sie aus der SchuBlinie.

CLUSTER-BOMBE

Hierbei handelt es sich nicht um eine einfache Granate! Die Cluster-Bombe teilt sich in
mehrere kleine Bomben auf, die dann um das Ziel herum explodieren. Diese Bombe ist zwar
weniger prédzise als eine Granate, erweist sich aber beim Ausléschen ganzer Gruppen von
Wirmern als duBerst wirksam. Aktivieren Sie den Ziinder mit den Tasten 1 - 5 auf lhrer
Tastatur (fir die Sekunden bis zur Detonation), und legen Sie den Aufprall mit den Tasten
"+" und "-" auf stark oder schwach fest.

Mit den Pfeiltasten Oben und Unten bewegen Sie das Fadenkreuz. Driicken Sie die Leertaste,
um die Waffe abzufeuern (je ldnger Sie die Taste gedriickt halten, desto starker ist der SchuB).

Jede Cluster-Bombe richtet einen Schaden von bis zu 30 Punkten an.

DRACHENBALL

Damit wird eine Energieladung auf den Gegner abgefeuert, die ihn glatt umhaut. Stellen Sie
sich neben l|hr Ziel, und driicken Sie fur den Angriff die Leertaste.

Der Drachenball richtet 30 Punkte Schaden an.

DYNAMIY

Driicken Sie die Leertaste, wenn Sie von Felsvorspriingen aus Dynamit auf nichtsahnende
Wiirmer abwerfen oder eine in der Néhe befindliche Gruppe von Wiirmern ausradieren wollen.

e sehr starke Waffe, die sich hervorragend fir das Vernichten mehrerer Wiirmer
Freude auf!

wenn Sie das Dynamit von einem Seil abwerfen wollen.

75 Punkte Schaden an.




ERDBEBEN

Driicken Sie die Leertaste, um ein beachtliches Erdbeb
und Minen ordentlich durchschiittelt und den Wasserpe betrdchtlic

4
Erdbeben zehren nicht unbedingt an der Energie Ih'i'i- Gegner, kénnen !b
vernichtend sein! 4

FLAMMENFAUSY

Mit dieser Superfaust kénnen Sie Wiirmer als Luftpost verschicken und das Gﬁé
machen.

Positionieren Sie sich neben |hrem Ziel, und schlagen Sie mit der Le

" [
Die Flammenfaust richtet 30 Punkte Schaden
ins Wasser zu schubsen.

FLAMMENWERFER

ie also vorsichtig.

Die Richtung der Flammen wird vom Wind beeinfluBt, seie

Der Flammenwerfer ist eine mdchtige Waffe, dessen Schadenspotential auf 50-70 Punkte
geschdatzt wird.

FRANZOSISCHER SCHAFSANGRIFF

Lassen Sie mit diesem Schafsangriff die ganze Wut franzésischer Bauern auf lhren Gegner
niederprasseln!

Wabhlen Sie lhr Ziel mit der Maus, und klicken Sie die linke Maustaste, um zahlreiche
brennende Schafe herunterregnen zu lassen.

Eine unglaublich gefdhrliche Waffe, die aufgrund der zusdtzlichen Flammen alle méglichen
Schédden und groBes Chaos anrichten kann.



EINFRIEREN

Driicken Sie die Leertaste, um lhre Wiirmer bis zur ndchsten Runde "einzufrieren". lhr Team
wird dann in Eisblécke eingeschlossen und ist immun gegen Schéden!

TRAGER

Trager kdnnen auf verschiedenste Weise eingesetzt werden. Mit ihrer Hilfe kénnen Sie z.B. eine
Grundlage fiir den Einsatz des Ninja-Seils schaffen oder Schafen mit Rampen beim Uberwinden
schwieriger Strecken helfen. Manche Spieler set: ein, um dem Gegner den Weg zu
versperren. Andere wiederum wehren dami uster-Bomben ab.

Der Einsatz von Tragern kann i i elbarer Néhe des
aktuellen Wurms gelegene G

Mit den Pfeiltasten Rechts und Links drehen i| linken Maustaste setzen

Sie ihn ab. f

GRANATE

Aktivieren Sie den Ziinder mit den Tasten 1 - 5 auf
Detonation), und legen Sie den Aufprall mit den Ta

stutur (fiir die Sekunden bis zur
"" auf stark oder schwach fest.

Bewegen Sie das Flenkreuz mit den Pfeiltasten Oben ' ! i er
Leertaste (je I¢':'|ngerI| ie die Taste gedriickt halten

Die Granate richtet einen

PiSTOLE

Ein nettes Teil zum Erl aBten Wirmchens oder mehrerer
r ab. Frohliches ZielschieBen!

gen Sie das Fadenkreuz. Feuern Sie mit der

Leertaste. Der Cursor kann wéhr: des SchieBens auf- und abbewegt werden.

Jeder SchuB richtet einen Schaden in Héhe von 5 Punkten an.



KEILIGE GRANATE

Lassen Sie mit der Lieblingswaffe des Herrn die himmli
abspringende 3-Sekunden-Granate (nicht eine Sekunde
wenn sie still liegt.

¥
&

Gartenzier wdre noch wirksamer) und kann einen Schaden von 100 Punkte
Sobald sie aktiviert ist, steuert die Lenkrakete ein bestimmtes Ziel an.

Vergessen Sie dabei aber nicht, die Rakete mit genug Power zu versorgen,
auch erreicht.

Lenkraketen sind in Worms Armageddon was
Wasser abgefeuert werden. Dazu muf3 man all
die Rakete).

rpedo unter
| Wucht versin

Bewegen Sie den Zielcursor mit der Maus, und kli i AnschlieBend
richten Sie mit den Pfeiltasten Oben und Unten das riicken Sie dann die
Leertaste, um mit der Waffe zu feuern (je ldnger Sie die rickt halten, desto stdrker
ist der SchuB).

Mit dieser Rakete kénnen Sie einen Schaden von maximal 50 Punkten anrichten.

BRIEFBOMBENTAUBE

Dies ist das etwas weniger intelligente Gegenstiick zur Lenkrakete. Sie wird ihr Bestes tun, das
von lhnen gewdhlte Ziel zu erreichen. Allerdings kann man sich auf Tauben nun mal nicht
hundertprozentig verlassen.

Richten Sie den Zielcursor mit den Maus aus, und klicken Sie auf das Ziel. Mit der Leertaste
schicken Sie lhren gefiederten Freund auf den Weg.

Wenn die Taube schlieBlich explodiert, richtet sie einen Schaden von 75 Punkten an.

INDISCHKER ATOMYEST

Zuerst waren es die Franzosen, jetzt mischen auch die Inder mit! Diese gewaltige unterirdische
Test-Atombombe a8t den Boden absinken und radioaktiven Niederschlag vom Himmel regnen,
der alle lebenden Wiirmer infiziert. Sowas nennt sich taktischer Atomschlag.



KAMIKAZE

Wadhlen Sie mit den Pfe ng, driicken Sie dann die Leertaste, und schauen Sie
zu, wie lhr armes Wiirmch n opfert. Da Sie lhren Wurm dabei natiirlich verlieren,
muB sich der Einsatz dieser Waffe wirklich lohnen!

Die endgiiltige Explosion richtet maximal 50 Punkte Schaden an. AuBerdem verliert jeder
Wurm, der unterwegs das Pech hat, getroffen zu werden, 30 Punkte und wird durch den
ZusammenstoB hoch in die Luft geschleudert.

Diese Minen explodieren nur, wenn sich ein Wurm in ihre Ndhe verirrt.

Minen sind eine sehr gute strategische Waffe, die auch durch andere Explosionen ausgelést auf
Wiurmer "losgehen" kénnen. Aber Vorsicht, es sind manchmal Blindgédnger darunter.

Driicken Sie die Leertaste, um eine Mine zu plazieren.
Minen richten maximal 50 Punkte Schaden an.

LANGBOGEN

Mit dieser genialen Waffe kénnen Sie einerseits Pfeile auf ahnungslose Wiirmer abschieBen und
andererseits eine Leiter fur lhre eigenen Wirmer bauen.

Jeder Pfeil richtet einen Schaden von 15 Punkten an.
Der Name tduscht bei diesem riesigen, aufgemotzten Maschinengewehr.
Mit den Pfeiltasten Oben und Unten bewegen Sie das Fadenkreuz. Feuern Sie mit der

Leertaste. Wahrend des Feuerns kénnen Sie auBerdem mit den Pfeiltasten die Waffe nach
oben und unten bewegen, um lhr Ziel unter einen Kugelhagel zu nehmen.



RINDERWAHKNSINN

Diese vor Wahnsinn schdumenden verriickten britischen Kiihe sind auf die totale Zerstérung
aus, und seit Beginn des europdischen Embargos haben sich ganze Kuhberge angehduft.

Lassen Sie die Viecher mit der Leertaste in die Richtung los, in die Sie gerade schauen.

Wenn Sie mehr als ein verriicktes Rind haben, kénnen Sie eine ganze irre Herde loslassen,
indem Sie die Tasten 1 - 5 driicken. Da sie allerdings total durchgeknallt sind, rennen die Kiihe
einfach in jedes Hindernis und explodieren dabei.

Jedes Rindvieh richtet bis zu 75 Punkte Schaden an. Ein guter Grund, ihnen aus dem Weg zu
gehen.

MAGISCHE XUGEL

Werden Sie zum Attentdter mit dieser unglaublich exakten magischen Kugel, die genau das mit
der Maus angegebene Ziel trifft. Bei ihrem Flug zum Ziel umgeht die Kugel alle
landschaftlichen Hindernisse.

Die magische Kugel richtet einen Schaden von maximal 100 Punkten an und hélt jede offizielle
Wagenkolonne auf.

POSTANGRIFF

Geben Sie das Zielgebiet mit der Maus an, und driicken Sie die Leertaste fiir eine
Sonderzustellung. Denken Sie aber an die Windrichtung, damit der Wind die Briefe nicht
wegwehen kann, da sie nicht besonders schwer sind!

Jeder Brief kann 50 Punkte Schaden anrichten.

MB-BOMBE

Legen Sie mit der Maus das Zielgebiet fest, und verfolgen Sie dan
ubergewichtiger Videospiel-Produzent zur Erde fdllt, wo er i
Vernichtung anrichtet.

mkreis Chaos und

Die MB-Bombe hat einen Schadenswert von 100 P

MINENANGRIFF y )

Driicken Sie die linke Maustaste, um die Landschaft mit ausgestreuten onern.

Da Minen ziemlich unberechenbar sind, ist schwer zu sagen, wo sie landel rden, aber es
wird mit ziemlicher Sicherheit zu etlichen unangenehmen Vorfdllen komm:er

Wie normale Minen richten auch diese eiﬂr Schaden von 50 Punkten an.



WERTVOLLE MING-VA

Werfen Sie dieses gute Stiick wie nd laufen Sie dann um lhr Leben. Nach 5
Sekunden explodiert die Vase und i gebung mit Porzellansplittern.
Antiquitatenliebhaber finden das allerdings nicht so toll.

MAULWURFSBOMBE “<

Driicken Sie die Leertaste, um diesen klein
bis ein weiterer Druck auf die Lee i
wo er sofort zu t
explodieren
die sich in

r iber den Boden wuselt,
ndere Stelle schleudert,
s Mal, um den maulwurf
es Mittel gegen Feiglinge,

n kurzsichtiger Pelztierchen greift direkt an und hat sich
dem Motto " 1" verschrieben. Natiirlich sterben sie meistens. Geben Sie die
Angriffsrichtung mit den Pfeiltasten Rechts und Links an, und schieBen Sie mit der Maus
auf lhr Ziel.

MORSER

Der Mérser feuert immer mit voller Kraft. Beim Auftreffen auf das Ziel explodiert er, wobei
die unmittelbare Umgebung von Cluster-Bomben-Splittern tibersét wird. Diese Waffe ist
vor allem gegen Ende einer Runde sehr niitzlich, wenn sich Gruppen von Wiirmern auf
gegeniiberliegenden Bereichen der Spielumgebung befinden. Auch in den Héhlenleveln ist
diese Bombe duBerst wirkungsvoll, da sie beim Explodieren an der Decke nichtsahnende
Wiirmer von oben unter Splittern begraben kann.

Mit den Pfeiltasten Oben und Unten bewegen Sie das Fadenkreuz. Feuern Sie mit der
Leertaste.

Jede Cluster-Bombe aus dem Mérser kann 30 Punkte Schaden anrichten.

NAPALM-ANGRIFF

Wie wér's mit einem tédlichen Feuerwerk am Himmel? Versengen Sie die Erde, und grillen
Sie lhren Gegner! Auf in die Apokalypse!

Die Richtung, in die der Angriff erfolgen soll, legen Sie mit den Pfeiltasten Rechts und
Links fest.



NiNJA-SEIL

Mit diesen unglaublich niitzlichen Seilen kénnen die Wiirmer sich in ansonsten unzugdngliche
Gegenden vorkdmpfen oder in kiirzester Zeit groBe Strecken iiberwinden. Die Beherrschung
des Seils gehért zu den wichtigsten Fahigkeiten in Worms Armageddon, daher sollten Sie sofort
mit dem Uben anfangen!

Werfen Sie das Seil mit Hilfe der Leertaste, und schwingen Sie daran mit den Pfeiltasten Links
und Rechts. Mit den Pfeiltasten Oben und Unten kann die Ldnge des Seils verandert werden.
Wenn der Wurm das Seil loslassen soll, driicken Sie die Leertaste. Richtige Profis kénnen sogar
Waffen abwerfen (normalerweise Dynamit oder explodierende Schafe), wdhrend sie am Seil
durch die Lifte schwingen... Zum Abwerfen dieser netten Gegenstdnde driicken Sie einfach die
Eingabetaste. Aber Vorsicht, dies ist nicht bei allen Waffen ratsam!

Wenn es lhnen nicht reicht, Schafe aus groBer Héhe abzuwerfen, kénnen Sie auch am Seil
schwingen, loslassen, das Seil nochmals werfen, wdhrend Sie sich in der Luft befinden, wieder
daran schwingen und das ganze nochmal starten. So kénnen Sie weite Strecken schnell
zuriicklegen. Allerdings ist das eine sehr schwierige Technik, die vor allem in weitraumigen
Hohlen bestens funktioniert.

ALYEFRAU

Mit der Leertaste schicken Sie die alte Frau auf Wanderschaft. Sie murrt tiber die Kaffeepreise
und schwelgt in Erinnerungen an die gute alte Zeit, bevor sie schlieBlich explodiert.

Die Gute richtet bis zu 75 Punkte Schaden an.

FALLSCKiRM

Wie Sie wissen, kann sich |hr Wurm bei einem tiefen Sturz verletzen, was den Verlust der
Runde bedeutet. Da bietet es sich an, sanft mit einem Fallschirm herabzuschweben.

Mit der Leertaste 6ffnen Sie den Fallschirm. Vorher sollten Sie aber feststellen, aus welcher
Richtung der Wind weht. Driicken Sie die Leertaste, um den Fallschirm zu 6ffnen oder zu
schlieBen.

BENZINBOMBE

Dieses Zeug ist echt heiB - der absolute Favorit bei Auseinandersetzungen in Stddten. Sie
kénnen die Flaschen gegen eine Wand schmettern und dann zusehen, wie die Flammen das
ahnungslose Opfer verschlingen. Am besten setzt man diese Waffe in geschlossenen Raumen
ein.

Mit den Pfeiltasten Oben und Unten bewegen Sie das Fadenkreuz. Driicken Sie dann die
Leertaste, um die Bombe einzusetzen (je ldnger Sie die Taste gedriickt halten, desto stérker ist
die Wirkung). Diese kleine Schénheit bleibt brennend in der Landschaft liegen.



PREBLUFTEAMMER

Driicken Sie die Leertaste, um zu bohren oder das Bohren zu beenden. Damit erhalten Sie
Zugang zu den Tunnel, die von anderen Wiirmern gebaut wurden.

Sie kénnen sich in einen Bohrerkiller verwandeln, indem Sie mit dem Bohrer einen Schaden von
15 Punkten anrichten.

ELEXYROSCHOCK

Schockieren Sie lhre Gegner! Mit der Leertaste pieksen Sie einen Wurm und schicken ihn tber
den Jordan.

KEILSARMEE

Halten Sie die Leertaste gedriickt, um diese gottesfiirchtige alte Dame durch die Gegend
tapern zu lassen. Lehnen Sie sich zuriick und beobachten Sie, wie Sie mit groBem Platzkonzert
explodiert, oder driicken Sie erneut die Leertaste, um sie explodieren zu lassen.

Jedes Tamburin richtet bis zu 75 Punkte Schaden an.

WAAGE DER JUSTITIA

Driicken Sie die Leertaste, und sehen Sie sich an, wie diese groBe Gleichmacherin die Energie
aller Teams im Spiel ausgleicht. Wenn Sie hinten liegen, ist diese Waffe unglaublich nitzlich.
Ubrigens werden damit auch die rbiindeter Teams auf den gleichen Stand
gebracht.

Die Waage der Justiti verteilt nur die augenblickliche

WURMERWAEL

Mit dieser unélaublichen neuen Funkt
dann einen anderen aus lhrem Team
hervorragende strategische Méglichkeit

inen lhrer Wiirmer bewegen und
egt werden soll. Damit ergeben sich
sei denn, Sie haben nur noch einen Wurm tibrig!

Akthleren Sie die Funktion mit der Leert te I i




SCHAF

lhr kuscheliger kleiner Freund rast selbstlos auf den Gegner
Befehl dazu geben. Aufgrund seiner dynamitdhnlichen Wirk
nur ein Vierbeiner hat, ist das Schaf eine unersetzliche Waffe

toniert, sobald Sie den
er Beweglichkeit, die eben

Schafe werden mit Hilfe der Lee i , wenn
Sie die Leertaste noch ei i ben sie

Schafe kénnen einen Sch kten anrichten.

SCKAFSWERFER

Wer Schafe hat, die richtig hoch hinaus wollen, kann sie mit diesem Werfer in die Lufte
beférdern, weit tiber jedes Hindernis oder tiber stérende Landmassen hinweg.

Zielen Sie mit den Pfeiltasten, und feuern Sie die Schafe mit der Leertaste ab. Sobald das
Schaf unterwegs ist, verhdlt es sich wie jedes anstdndige Schaf (siehe oben). Und natiirlich
tragt es dabei einen schicken kleinen Schutzhelm.

GEWEHR

Dieses groBkalibrige Spielzeug eignet sich ideal zum Ausschalten von Wiirmern auf groB3e
Entfernung. Mit den Pfeiltasten Oben und Unten richten Sie das Fadenkreuz aus. Feuern Sie
dann mit der Leertaste das Gewehr ab.

Sie haben zwei Versuche um einen Schaden von maximal 50 Punkte anzurichten.

AUFGABE

Wenn Sie einfach nicht mehr kénnen, sollten Sie sich ergeben. Das ist allerdings eine herbe
Erniedrigung. Denn wéhrend lhr Team mit der weien Fahne winkt, bietet sich dem Gegner die
perfekte Gelegenheit, Sie auf vollig unmoralische Weise restlos auszuléschen.

SPRUNG UBERLODS

Wenn Sie aus irgendwelchen unerklédrlichen Griinden keine Lust haben, willentlich Schaden
anzurichten, kénnen Sie lhren Spielzug durch Driicken der Leertaste tiberspringen.



KAMIXAZE-BOMBE

Wenn Sie nicht mehr wollen, aber auch nicht sang- und klanglos von hinnen scheiden méchten,
driicken Sie die Leertaste, und blasen Sie sich noch mal so richtig auf.

Ein explodierender Wurm hinterlaBt einen ziemlich giftigen Cocktail in der Luft.

Die Superbanane verfugt tiber das Extra der manuellen Detonation.

Driicken Sie einfach nach dem Werfen dieser Bombe die Leertaste, um lhre Gegner unter
weichen Friichten zu begraben. Driicken Sie die Leertaste erneut, um die Bombe explodieren
zu lassen.

Jede Banane sorgt fiir bis zu 75 Punkte Tod und Verderben.

SUPERSCHAF

Hier kommt das fliegende Superschaf! Schicken Sie es mit der Leertaste los, und driicken Sie
die Taste noch einmal, um dem Schaf Krdfte zu verleihen, von denen die durchschnittlichen
vierbeinigen Bewohner eines Bauernhofs nur traumen kénnen.

Sie steuern den Flug dieses Superschafs mit den Pfeiltasten Rechts und Links. Driicken Sie die
Leertaste, um dem Schaf seine Superkréfte urplétzlich zu nehmen. Das Superschaf bleibt nur
eine bestimmte Zeit in der Luft, bevor es enttduscht wieder zu Boden saust.

Ein Superschaf kann beim Aufprall maximal einen Schaden von 75 Punkten anrichten.

TELEPORYER

Am nutzlichsten ist diese Funktion, wenn Sie einen Wurm aus einer furchterlich schlechten
Startposition bringen wollen. Am strategisch giinstigsten dafiir ist héhergelegenes Gelédnde
weit entfernt von Klippen und Minen.

Klicken Sie einfach auf den Ort, an den Sie lhren Wurm bringen wollen.

uzi

Machen Sie die armen Wiirmchen lhres Gegners mit den Kugeln eines der coolsten Gewehre
tiberhaupt nieder.



RISTEN UND KASTEN

Im Verlauf des Spiels fallen diverse Kisten vom Himmel oder uf
teleportiert. Es gibt drei verschiedene Arten: Waffenkisten
Zusatzgerdt-Kisten.

Die Kisten enthalten alle méglichen niitzlichen Dinge, daher kann ihr |
véllig umkehren, besonders wenn schon alles verloren scheint. Kisten k
werden. Das ist zwar eine ziemlich anarchische Verwendung, kann aber ein
haben.

AuBerdem sollten Sie wissen, daB das Schaf und das Superschaf, die Alte Frau _die
Heilsarmee Kisten einsammeln kénnen, wenn Sie sie frei herumlaufen lassen.

WAFFENKISTE - S

Die Waffenkisten enthalten normalerweise stérkere Wa
begrenzt zur Verfiigung stehen, wie Superschafe, D

Manchmal werden Sie, wenn Sie viel Gliick ha
Kénnen Sie diese Superteile alle finden?

ERSTE-KiLFE-XISTEN

Mit Erste-Hilfe-Kisten kénnen Sie lhren Energielevel im ler auf Vordermann bringen.
Sammeln Sie die Kiste ein, damit lhr Wurm seinen Energievorrat auffullt. Erste-Hilfe-Kisten
kénnen auBerdem Heilung fiir Wiirmer bringen, die sich infiziert haben.

ZUSATZGERAYT-KISTEN

Diese Kisten enthalten Zusatzgerét, das lhnen auf verschiedene Art weiterhelfen kann.

Es gibt zwei Arten davon: Zusatzgerdt zum Sammeln, das aufbewahrt und eingesetzt
werden kann, wenn die Zeit dafiir reif ist (im Zusatzgerdt-Feld unten auf dem Waffenfeld
angezeigt) und Zusatzgerdt mit sofortiger Wirkung, das in Aktion tritt, sobald Sie die Kiste
eingesammelt haben.

Der mégliche Inhalt dieser Kisten ist im Abschnitt "Zusatzgerat".



ZUSATZGERAT

Zusatzgerdat-Kisten fallen vom Himmel wie Erste-Hilfe- und Waffenkisten und verleihen lhren
Wiirmern zusdatzliche Krafte. Diese besonderen Fahigkeiten konnen zundchst eingesammelt und
dann nach Gutdiinken eingesetzt werden.

Eingesammeltes Zusatzgerdt erscheint im Feld unter dem Waffenfeld und wird genau wie eine
Waffe aktiviert (d.h. durch Markieren/Anklicken und Driicken der Leertaste).

Solange das Gerdt in Gebrauch oder aktiv ist (manches behdlt seine Wirkung mehrere Runden
lang), ist das entsprechende Symbol oberhalb des Windmessers auf dem Bildschirm zu sehen.

ZUSATZGERAY ZUM SAMMELN

SCHNELL LAUFEN

Hadlt etliche Runden lang an und |aBt Wiirmer schneller als vorher tiber Land laufen.
Hervorragend geeignet fir Langstreckenangriffe und entscheidende Schldge.

LASERZIELE

Diese Wirkung, die fiinf Runden lang anhdlt, ergénzt die folgenden Waffen durch ein
Laserzielvisier: Uzi, Minigewehr, Pistole, Langbogen, Kamikaze und Gewehr. Damit laBt sich viel
leichter zielen.

UNSICHTBARKEIT

Dieser niitzliche Zusatz (der nur in Spielen mit mindestens 3 Teams erscheint) macht lhr
ganzes Team bis zur ndchsten Runde unsichtbar (allerdings nicht unverwundbar). Dies Option
ist besonders niitzlich, wenn Sie tiber das Netzwerk spielen.

NIEDRIGE SCHWERKRAFT

Dieser Effekt bedeutet, daB eine geringere Schwerkraft auf all lhre Schiisse und Bewegungen
einwirkt. Das erméglicht superweite Spriinge und vieles mehr!

JETPACK

Steuern Sie die Senkrechtstarter- und RiickstoBdiisen mit den Pfeiltasten, wenn lhr Wurm in
den Himmel steigt. Besonders niitzlich, um entfernte Gebiete zu erreichen, wenn die Teleporter
knapp sind, oder im Vorbeiflug Dynamit auf einen Haufen Wiirmer abzuladen. Machen Sie's wie
James Bond, schnappen Sie sich ein Jetpack!




ZUSATZGERAY MIT SOFORTWIRKUNG

Dieses Zusatzgerdt tritt sofort nach dem Einsammeln in Aktion.

DOPPELTE ZEIT

Damit verdoppelt sich sofort die in dieser Runde noch verfiigbare Zeit.

KISTENREGEN

Damit werden willkirrlich noch ein paar Kisten abgeworfen.

KISTENSPION
Dieser Effekt, der bis zum Ende der Runde anhadlt, sorgt dafi
Kisten in der Landschaft erkennen kann.

DOPPELTER SCHADEN

Dieser Zusatz hélt nur eine Runde an und verdoppelt den Schade
entsteht. Ein Zusatz mit groBer Wirkung, mit dem Sie sorgfdltig u



HAUPTMENU

Von hier aus kénnen Sie ein Einzelspieler-Spiel starten, ein Multiplayer-Spiel einrichten, tiber
LAN oder Internet spielen, die Optionen dndern oder das Spiel b en.

Mit ESC kehren Sie immer zum jeweils vorigen Menii zuriick.
Worms Armageddon ist mit einem nutzlich

Cursor auf ein Symbol, einen Text oder ei
Bildschirm der dazugehérige erldutern

SYSTEMXONFIGURATIO

Mit diesem Menii legen Sie fest, wie

ViIDEO-OPTIONEN o Y

VIDEOANZEIGE-AUFLOSUNG
Sie kénnen verschiedene Auflésungen fur Worms Armageddon wéhlen: 640x480 (Standard),
800x600 und 1024x768.

f lhrem Computer laufen soll.

Das Betreiben des Spiels mit einer hdheren Auflésung erfordert mehr Systemressourcen. Wenn
Sie nicht das optimale System verwenden (Pentium 2, 200 MHz oder schneller mit einer 4 MB-
Grafikkarte), empfehlen wir lhnen daher die Standardauflésung.

Der Vorteil einer héheren Auflésung besteht darin, daB Sie mehr von der Landschaft sehen, was
zum Beispiel bei Schiissen tber groBe Entfernung wichtig sein kann.

Hinweis: Wenn bei der Initialisierung des Spiels ein Problem beim Einrichten der gewiinschten
Auflésung auftritt, wird automatisch die Standardauflésung 640x480 eingestellt.

GEREIMAUSWAKL

Wenn Sie Worms Armageddon spielen, kénnen Sie sich durch lhre Ergebnisse bei Einsdtzen und
gute Leistungen in der Ausbildung verschiedene Zusatzmodi, Cheats und Tricks verdienen.

Sie erscheinen alle auf diesem Bildschirm. Um sie zu aktivieren, klicken Sie einfach auf die
Symbole, sobald sie aufleuchten.

Um ein geheimes PaBBwort einzugeben, klicken Sie auf PASSWORT, und geben Sie das Wort ein.
Dadurch wird eine Zusatzfunktion oder ein Cheat aktiviert. Die wirklich coolen Features miissen
Sie sich allerdings durch lhre Leistungen im Spiel verdienen, die gibt's nicht einfach durch
Eintippen eines PaBworts!

Besuchen Sie die WWW-Websites fiir Worms Armageddon, wo Sie erfahren, was Sie tun
miuissen, um diese Spezialfunktionen zu aktivieren!



EINZELSPIELER-MENU

Bei Worms Armageddon gibt es verschiedene Modi fiir Einzelspieler, in denen Sie
herausgefordert, ausgebildet und unterhalten werden.

Im folgenden finden Sie eine Beschreibung der verschiedenen Einzelspieler-Modi.

AUSBILDUNG

Der Ausbildungsbereich ist ein ganz neuer Abschnitt bei Worms, in dem Sie fiinf verschiedene
Disziplinen trainieren kénnen. In allen Ausbildungsmodi sitzt lhnen die Uhr im Nacken:
Versuchen Sie, in zwei Minuten so viele Aufgaben wie méglich zu bewdltigen. Fiir jede Disziplin
gibt es einen eigenen Highscore, und der Rang lhres Teams hédngt von seinem Erfolg ab.

Die Ausbildung endet, wenn lhre Zeit abgelaufen ist oder lhr Wurm im Kampf fdllt.

Wenn Sie in allen Disziplinen Goldmedaillen erreichen, werden Sie mit versteckten Features i
m Spiel belohnt.

Um zu trainieren, miissen Sie ein Team aufstellen, da lhr Hauptmann an den Wettbewerben
teilnimmt. AuBerdem werden die Ausbildungsergebnisse im Rahmen der Teaminformationen
gespeichert.

Informationen zum Aufstellen eines Teams finden Sie im Abschnitt "Aufstellen von Teams".

EINZELSPAELER-SCHNELLSTARYSPIEL

Damit kénnen Sie ganz schnell ins Spiel einsteigen. Sie treten mit einem vorgegebenen Team
und einer fertigen Waffenauswahl gegen eine Reihe von computergesteuerten Robotern
(Wormbots) an.

lhre Leistung wird dabei registriert, und beim néachsten Mal wird der Schwierigkeitsgrad
entsprechend daran angeglichen. Die Spiele finden in nach dem Zufallsprinzip erstellten
Landschaften statt.




EINSATZE: DIE BRUCKE YON WURMHEIM

Die Einsdatze reichen von EINFACHEN bis zu SCHWIERIGEN und finden alle in speziell dafiir
entworfenen Landschaften gegen eine Reihe von computergesteuerten Teams statt.

Besondere Landschaften, die in erfolgreich von lhnen abgeschlossenen Einsdtzen vorkamen,
stehen spdter fiir normale Spiele zur Verfiigung.

Sie miissen ein Team aufstellen, das an den Einsdtzen teilnehmen soll. Informationen zu
diesem Vorgang finden Sie im Abschnitt "Spiel ausrichten".

DEATEMAYCK-KERAUSFORDERUNG

Ahnlich wie beim Standardspiel treten Sie unter immer hérteren Bedingungen gegen eine Reihe
von computergesteuerten Teams an.

Die Statistiken fiir diesen Modus werden aufgezeichnet, und die erfolgreichsten Teams erhalten
eine Belohnung.

Sie miissen ein Team aufstellen, das an den Einsdtzen teilnehmen soll. Informationen zu
diesem Vorgang finden Sie im Abschnitt "Spiel einrichten".




SPIEL EINRICHTEN

MULTIPLAYER-SPIELE/XEIN NEY

Dies ist das Meni fiir traditionelle Worms tiplay f lhrem PC. An

Multiplayer-Spielen diirf n und verschiedene
Schwierigkeitsgrade der Spielen im Internet
finden Sie in eine

AUFSTELL

Es gibt zwar einig
Teams aufstellen, m
des Zuges.

och Sie haben mehr vom Spiel, wenn Sie lhre eigenen
Namen fiir den Hauptmann und die anderen Mitglieder

AuBerdem kénnen Sie andere Aspekte dndern, darunter vor allem die Wahl einer Spezialwaffe
fir den Kampfeinsatz.

Klicken Sie auf NEUES TEAM, und folgen Sie den untenstehenden Anweisungen.

NAMENSAUSWAHL FUR TEAM UND WURMER

Sie brauchen einen Spitznamen oder ein Rufzeichen fiir lhr Team und lhre einzelnen Soldaten.
Wenn lhnen die Ideen ausgehen, klicken Sie einfach auf das Fragezeichen, um einen beliebigen
Namen zu wéhlen. Doppelklicken Sie, um eine zufdllige Auswahl eines Teams zu treffen.

WAHL DER STEUERUNG

Das kann SPIELER oder COMPUTER sein. Wenn Sie ein computergesteuertes Team aufstellen,
kénnen Sie auBerdem dessen Féhigkeiten auf einen Schwierigkeitsgrad von LEICHT bis
SCHWER einstellen. Es gibt bereits eine Reihe von computergesteuerten Teams, aber Sie
kénnen zusétzliche aufstellen, um mehr Ubungsméglichkeiten zu haben.

WAHL DER SPEZIALWAFFE

Sie kénnen aus der angezeigten Liste eine Spezialwaffe wdhlen, mit der Sie in den Kampf
ziehen. Sie sollten sich méglichst fiir eine Waffe entscheiden, die Ihrer Taktik entspricht oder
mit der Sie wahrscheinlich den meisten Schaden anrichten kénnen. Informationen zu den
verfugbaren Waffen finden Sie im Abschnitt "Einsatz der Waffen".

WAHL DER SOUNDBANK

Eine Standardbank wird ausgewdhlt (in der Sprache, unter der das Spiel installiert ist), doch
diese Entscheidung ist leicht nach Belieben zu dndern.

Die Individualitat eines Teams kann durch die Tone definiert werden, die es von sich gibt. In
Worms Armageddon finden Sie eine groBe Auswahl an merkwiirdigen, witzigen, vertrauten und
bizarren Soundsets. Wenn lhnen keines davon gefillt, kénnen Sie mit Hilfe das mitgelieferten
Dienstprogramms lhre eigene Soundbank erstellen.



WAHL DES GRABSTEINS

Wéhlen Sie die Art des Grabsteins, mit dem das Team nach seinem Ableben geehrt werden soll.

WAHL DER FANFARE

Die Fanfare, die ausschlieBlich Reprédsentationszwecken dient, wird willkiirlich fiir Sie gewdhlt.
Sie kénnen sie aber auch selbst wédhlen und sich vorher anhéren. Die Fanfare wird auf
Prdsentations- und Ergebnisbildschirmen verwendet.

WENN SIE FERTIG SIND

w Sie die gewiinschten Bestandteile gewdhlt haben, klicken Sie auf OK, um lhr Team
hinzuzufiigen. Danach kénnen Sie es fiir die Ausbildung, fiir Einsatzspiele und fiir Standard-
oder Netzwerkspiele auswahlen.

KEN

uswahl stehenden Teams erscheinen in der Teambarracke. Daneben stehen jeweils
chte Statistiken (Absolvierte Runden, Gewonnene Runden, Rangliste).

4
in Team zum Spiel hinzuzufiigen, klicken Sie darauf. Um die genaueren Statistiken
~abzurufen, klicken Sie mit der linken Taste auf das Team. Benutzen Sie die rechte Taste, um
l#derungen am Team vorzunehmen.

Be ie bitte, daB Standardteams nicht bearbeitet werden kénnen.

iel aufnehmen, erscheinen diese auf der Spielliste. Sie kénnen bis
gen. Um ein Team herauszunehmen und wieder auf die Teamlbarracke
en Sie noch einmal darauf.

zu setzen, doppel

' In der Teamliste erscheinen die Teams nach Rangfolge geordnet, die besten ganz oben.
Neben den Teams sehen Sie drei Symbole, die fiir die folgenden Optionen stehen:

HANDICAP
Mit dem ersten Symbol kénnen Sie einem Team entsprechend seinem Niveau ein Handicap
zuteilen. Durch Klicken mit der Maustaste dndern Sie dieses.

Dabei wird angegeben, ob ein Team beim Start 50% mehr Energie erhdlt (+) oder diese
abgezogen bekommt (-). Wenn keines der Symbole angezeigt wird (Standardeinstellung),
beginnen die Wirmer mit dem in den allgemeinen Optionen festgelegten Energiewert.



VERBUNDETE TEAMS
Normalerweise ist in diesem Feld kein Symbol zu sehen, doch es ist magli
Biindnisabzeichen zu wdhlen, indem Sie mit der linken Maustaste durch
schalten (und wieder zuriick bis zu 0). Alle Teams mit dem gleichel z
auf derselben Seite.

Biindnisspiele funktionieren genau wie normale Spiele, mit einigen we
Verbiindete Spieler teilen sich ihre Waffen (d.h. sie verwenden die Waffen aus d
gemeinsamen Waffensatz der verbiindeten Spieler; zwei Spieler mit dem Standardwaffensatz
hdatten also zwei Ladungen Dynamit zur Verfiigung).

Verbiindeten Spielen wird ein Sieg angerechnet, wenn ihr Biindnis gewinnt, selbst wenn ihr
eigenes Team verloren hat.

Wdéhrend des Spiels wechseln sich Biindnisse in jeder Runde ab. Die Teams eines Biindnisses
wechseln sich auBBerdem innerhalb des Biindnisses ab.

ANZAHL DER WURMER IM TEAM

Sie kénnen mit der linken Maustaste klicken, um durch diese Zahl zu schalten (von 1 bis zum
Hoéchstwert). So verdndern Sie die Anzahl der Wiirmer, mit denen das Team startet. Mehr als
acht Wiirmer pro Team, oder 18 Wiirmer insgesamt, sind allerdings nicht erlaubt. Die
Standardeinstellung ist drei.

Diese Einstellung ist auch dann niitzlich, wenn Sie z.B. finf Teams mit je einem Wurm im
Biindnis gegen ein Team mit finf Wiirmern antreten lassen wollen.

SPAELSTIL

Das Spiel wird mit einer Reihe verschiedener Stilarten geliefert. Jeder Stil ist durch ein Setup
fur Optionen und Waffen gekennzeichnet, das die Art des Spiels bestimmt. Der Name des Stils
gibt einen Hinweis auf die Art des Spiels, das sich dahinter verbirgt.

Sie kénnen auch lhren eigenen Spielstil kreieren, indem Sie auf SPEICHERN UNTER klicken
und eine Beschreibung dieses Stils eingeben. AuBerdem kénnen Sie Stile 16schen, indem Sie
auf das entsprechende Symbol klicken. Beachten Sie bitte, daB Standardsets nicht geléscht
werden kénnen.

Auf die Stile kénnen Sie tiber das Drop-Down-Menii zugreifen und sie dort auch wdhlen.

Jeder Spielstil 1aBt sich modifizieren, indem Sie die Optionen auf den Bildschirmen firr die
Waffen, das Spiel und die allgemeinen Optionen dndern. Sie selbst bestimmen, ob sie
gespeichert werden sollen.

Hinweis: Die Standardspielstile finden auch im WORMNET Anwendung (siehe Abschnitt zum
Internet), daher lohnt es sich, mit diesen Stilen zu Giben, wenn Sie Ambitionen haben, in die
Rangliste der Worms Armageddon-Spieler im Internet aufzusteigen.



ALLGEMElNé OPTIONEN

Diese Optionen beziehen sich auf die Gru iels. Sie sind stdndig vom Bildschirm
SPIEL ERSTELLEN aus zugdnglich, und wenn Sie einmal lhren Spielstil gewdhlt haben
(entweder eine der Standardvorgaben oder f selbst zusammengestellten), brauchen

Sie diese Einstellungen im allgemeinen nur noch eschmack anzupassen.

¥
ENERGIqu'AND
Klicken Sie auf das S

p gewdhlt ist. Die
, i en Wert mit der Anzahl der
rdenergie ist 100, und diesen Wert wiirden wir

Wiirmer im
lhnen auch e

Wéhrend des Spiels elbst bestimmen, welcher Wurm als néchstes bewegt werden
soll, doch wir finden, daB Worms Armageddon einen gréBeren Reiz hat, wenn die Wiirmer in
einem Team abwechselnd an die Reihe kommen. Klicken Sie, um eine der folgenden Optionen
zu wdhlen:

Keine Wiirmerwahl
Sie kénnen nicht bestimmen, welcher Wurm bewegt werden soll.

Wiirmerwahl
Sie kénnen mit der Tabulatortaste bestimmen, welcher Wurm bewegt werden soll.

ERFORDERLICHE SIEGE

Durch diese Option wird festgelegt, wie viele Runden gewonnen werden miissen, um als Team
(oder Biindnis) den Gesamtsieg zu erringen. Klicken Sie, um zwischen 1 und 9 auszuwdhlen.

Die Standardvorgabe ist zwei Runden fiir den Sieg.

RUNDENZEIT

Hier wird festgelegt, wieviel Zeit (in Minuten) vergeht, bevor der "Sudden Death" eingeldutet
wird. Klicken Sie hier, um die gewiinschte Zeit anzugeben.

Die Standardeinstellung betrdgt 10 Minuten.

SPIELZUGZEIT

Dieser Wert gibt an, wieviel Zeit (in Sekunden) Sie sich fir lhren Spielzug nehmen diirfen. Je
niedriger der Wert, desto schwieriger wird es, lhren Spielzug auszufiihren.



WAFFENOPTIONEN

Mit den Waffenoptionen kénnen Sie konfigurieren, wie die Waffen auf die Spielteilnehmer
verteilt werden sollen, die Stérke (das Schadenspotential) der Waffen festlegen und angeben,
ob und wann die Waffen zur Verstérkung ins Spiel kommen sollen.

Beachten Sie bitte, daB nicht alle Waffen bearbeitet werden kénnen, sondern nur die
Standardwaffen und einige andere. Um alle vorkommenden Waffen zu sehen, miissen Sie
Worms Armageddon spielen, da die meisten in besonderen Kisten abgeworfen werden.

Wenn Sie sich entscheiden, ohne Spezialwaffen fiir die Teams zu spielen, kénnen Sie auch diese
Spezialwaffen bearbeiten und veréndern, die Sie in einer separaten Liste finden.

Jegliche Veranderungen, die Sie an den Waffen vornehmen, kénnen zusammen mit den
anderen darin konfigurierten Optionen unter lhrem eigenen Spielstil gespeichert werden.

Es gibt vier Hauptsymbole, mit denen die Informationen auf dem Bildschirm gesteuert werden:

MUNITION

In der Standardeinstellung sehen Sie die MUNITIONS-Auswahl, an der Sie ablesen kénnen, wie
viele Waffen Sie zu Beginn jeder Runde erhalten. Klicken Sie auf das Symbol, um zwischen
KEINE, 1 bis 9 oder UNBEGRENZT zu wdhlen.

SCHADEN

Klicken Sie mit der linken Maustaste, um das Schadenspotential zu erhéhen, und mit der
rechten, um es zu verringern. Auf diese Weise kénnen Sie das Spiel ganz nach Wunsch
beeinflussen.

Mit der Erhéhung oder Verringerung des Schadenswertes modifizieren Sie die Funktion
der Waffe.

NACHSCHUB

Hier werden alle gewdhlten Waffen angezeigt, die als Nachschub in einer Runde erscheinen
sollen. Mit dem Gleitregler kénnen Sie AUS oder 1 bis 9 festlegen, um anzuzeigen, wann der
Nachschub geliefert werden soll (in Runde 1 bis 9).

Hinweis: Wenn eine Waffe bei der Munitionsauswahl ausgeschaltet wurde und Sie mit dem
Gleitregler angeben, daB sie als Nachschub erscheinen soll, wird fiir die Munition der Wert
verwendet.




WAFFENKISTEN-VERSORGUN

Auf diesem Bildschir nkisten auftauchen

Dadurch wir fluBt, mit der die Waffen in einer Waffenkiste zu
finden sind.

ANDERE WAFFE!
Geheimwaffen
Entscheiden Sie sich, ob Sie mit oder ohne geheime, besonders méachtige Waffen spielen
wollen, die nur in Kisten zu finden sind.

Selbst gewdhlte Spezialwaffen

Wenn diese Option gewdhlt wird (Standardeinstellung), kann jedes Team aus der Liste der
acht Waffen eine beliebige Spezialwaffe benutzen, die bei der Aufstellung des Teams
gewdhlt wird (siehe Abschnitt "Spiel einrichten").

Wird die Option nicht gewdhlt, kénnen Sie anstatt der einen Spezialwaffe fiir jedes Team
aus zusatzlichen Waffen fir Ihr Ausgangsarsenal wéhlen.

SPAELOPTIONEN

Hier kénnen Sie die Optionen wdhlen, die den Spielablauf bestimmen.
Es gibt folgende Optionen:

ZEITOPTIONEN
Auf den Zeitablauf bezogene Optionen, zusatzlich zu "Rundenzeit" und "Spielzugzeit", die sich
auf dem Bildschirm "Spiel einrichten" befinden.

WARTEZEIT
Damit wird festgelegt, wieviel Zeit ein Spieler hat, um beim Hot-Seat-Spiel die Kontrolle zu
ubernehmen, bevor sein Spielzug beginnt.

WURMRUCKZUG
Hier ist festgelegt, wieviel Zeit Sie nach einem Zug (z.B. dem Einsatz lhrer Waffe) haben,
um mit lhrem Wiirmchen in Deckung zu gehen.

SEILRUCKZUG

Diese Option legt fest, wieviel Zeit Sie nach dem Abwerfen von Waffen vom Seil aus haben,
um Deckung zu suchen.

RUNDENZEITANZEIGE
Eine einfache Option, mit der festgelegt wird, ob die Rundenzeit angezeigt werden soll
oder nicht.



SUDDEN-DEATH-FRIST
Legen Sie fest, wie schnell das Wasser beim Sudden Death steigen soll. Zur Auswahl stehen
AUS, 5, 20 und 45.

INTERAKTIVE OBJEKTE
Damit wird die Art und Anzahl der interaktiven Objekte festgelegt, die am Anfang in der
Landschaft verteilt sein sollen. Wéahlen Sie zwischen KEINE, WENIGE, NORMAL und VIELE aus.

Wenn Sie Minen gewdhlt haben, gibt es auBerdem die folgenden zusdtzlichen Optionen:

LANGE DER ZUNDSCHNUR

Diese Einstellung legt fest, wieviel Zeit bis zur Detonation einer Mine vergeht. Davon héngt ab,
wie die Minen im Spiel eingesetzt werden kénnen.

BLINDGANGER-MINEN

Wenn Sie sich fiir diese Option entscheiden, werden einige Minen zu Blindgéngern. (Auch diese
Minen kénnen Sie explodieren lassen, wenn Sie herausfinden, wie!)

ARTILLERIEMODUS
Die Wiirmer kénnen nicht laufen, und Waffen miissen entweder geworfen oder abgefeuert
werden.

VORRATSHALTUNG
Alle verbleibenden Waffen und Gerdtschaften, die nich
Runde hintibergerettet.

den, werden in die ndchste

KEINE VORRATSHALTUNG

Sie erhalten nur einmal Waffen (in Ri

VERSCHIEDENE OPTIONEN

WIEDERHOLUNG

Schalten Sie die automatische Wiederholungsfunktion ei

alten muissen!

STURZSCHADEN {‘
us

Legen Sie hier fest, ob ein Wurm Schaden erleidet, wenn er

ENERGIEABZUG
Damit wird festgelegt, was mit der E
"Sudden Death" beginnt. Diese Optiol

auf 1 Punkt" oder auf "Entzug" ge
ihre Energie).



LANDSCHAFTYEN

Eine kleine Skizze der aktuellen Landschaft ist auf dem Bildschirm "Spiel einrichten" zu sehen.
Um schnell eine andere Landschaft zu schaffen, klicken Sie einfach mit der Maustaste auf
diese Skizze.

Um eine Landschaft zu bearbeiten, eine neue zu gestalten oder einen eigenen Level zu laden,
kénnen Sie in den Landschaftseditor gehen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die
Landschaft klicken.

LANDSCHAFTSMENU

Worms Armageddon enthélt einen leistungsfdhigen Editor zum Gestalten, Bearbeiten und
Speichern von Landschaften.

MENU-UBERBLICK

Dies sind die Hauptfunktionen des Meniis:

Gebiet bearbeiten/Yorschau

Mit dieser Option wird zunéchst eine Vorschau auf die aktuell gewdhlte Landschaft erstellt
und gezeigt. Klicken Sie mit der linken Maustaste, um in den Bearbeitungsmodus zu
wechseln. Mit der rechten Maustaste gehen Sie zum Vorschaumodus.

Hinweis: Im Bearbeitungsmodus ist die Landschaft nur in schwarzwei3 abgebildet.

Inselgestaltung

Mit der oberen Reihe von Skizzen werden neue Arten von Inseln gestaltet. Klicken Sie mit
der linken Maustaste darauf, um einen neuen Insel-Level zu schaffen. Klicken Sie mit der
rechten Taste, um diesen Level zu wdhlen und auf den Hauptbildschirm zu Gbertragen.

verschiedene Arten von Hohlen gestaltet. Klicken Sie
n neuen Hoéhlen-Level zu schaffen. Klicken Sie mit
ihlen und auf den Hauptbildschirm zu iibertragen.

Symbolfeld |
Der Hilfetext auf sagt lhnen, wofirr die verschiedenen Werkzeuge und
Symbole verwendet j

Importieren
Klicken Sie auf dieses
wdhlen. Weitere Einzel
gestalteten Level.

mbol, um die eigenen Level anzusehen und einen geeigneten zu
iesen Leveln finden Sie im Abschnitt iiber die selbst

Speichern unter !

it diesem Symbol s| bearbeitete Landschaft oder den
nliste im Drop-Down-Menii hinzu.
Szenariotyp usw., werden dabei



Loschen
Damit I6schen Sie die aktuell gewdhlte Landschaft (nach Best: ption steht
nur zur Verfigung, wenn die Landschaft vorher gespeichert wurd

Eigene Level f -

Worms Armageddon besitzt auBerdem ein leistungsfdhiges Importwer
jedes Bild als Spielhintergrund verwendet werden kann.
— -

Sie kénnen zwei Arten von Bildern importi

Schwarzwei3-Bitmaps

Dies sind einfarbige Bilder,
und werden verwendet, um mit
Firr solche Bilder kénnen Sie da
95/98/NT gehort. Ein Beispiel da
der CD.

en die Landsc|
Landschaften zu gestalten.
erwenden, das zu Windows®
ageddon (STENCIL.BMP) auf

Farb-Bitmaps
Dank dieser aufregenden Option kénnen Sie fast jedes Bild als Schlachtfeld benutzen!
Wihlen Sie einfach das Bild, und das Spiel verarbeitet es und zeigt lhnen eine Vorschau.

Bildformat
Worms Armageddon versucht sein Méglichstes, die meisten gédngigen Bildformate zu
importieren, darunter Windows BMP, JPG, GIF und TGA.

Das System muB das Bild ausfiihrlich bearbeiten, doch da nur eine begrenzte Auswahl von
Farben zur Verfiigung steht, sollte dies nur wenige Sekunden dauern.

Sie miissen bedenken, daB Worms Armageddon einen groBen Spielbereich hat, der von
lhrem Bild vielleicht nicht ganz ausgefiillt wird. Méglicherweise ist es aber auch zu groB. In
diesem Fall erhalten Sie eine Nachricht, und das Bild wird automatisch verkleinert. Wenn es
kleiner als das Normalformat ist (1920x692), kann es zentriert oder gestreckt werden.

Sie kénnen lhre Lieblings-Zeichenprogramme verwenden, um Landschaften zu gestalten,
und sie dann an Freunde weitergeben. Halten Sie auch nach Websites fir Worms
Armageddon Ausschau, die neue Level enthalten.

Hinweise zu eigenen Leveln in Farbe:

Wenn Sie einen farbigen eigenen Level wihlen, kann dieser nicht bearbeitet werden, und
auch der Szenariotyp ist nicht wéhlbar. Diese beiden Optionen erscheinen in diesem Fall gar
nicht erst.

Erdboden-Hintergrund
Wenn Sie einen farbigen eigenen Level verwenden, kénnen Sie im Menii aus verschiedenen
Erdbodenarten fiir den Hintergrund wdhlen.

Hinweis: Farbige eigene Level werden bei Spielen im WORMNET wegen ihrer GréBe nicht
unterstiitzt (es wiirde zu lange dauern, die Grafiken an alle Spieler zu schicken).



NETZWERKSPIELE

Zu den coolsten Aspekten des Spiels gehért die Netzwerkoption. Worms Armageddon ist

ideal fiir Netzwerke und macht einen RiesenspaB fiir bis zu sechs Spieler. Sie kénnen iiber

ein Lokalnetz (LAN) oder iiber das Internet spielen, indem Sie sich in einen WORMNET-Server
einwdhlen.

Hinweis: Die WORMNET-Umgebung breitet sich immer mehr aus und entwickelt sich weiter.
Team17 behdlt sich das Recht vor, Optionen und Einrichtungen jederzeit zu regulieren, zu
dndern oder zu modifizieren, um lhr Spielerlebnis noch schéner zu machen.

LAN-SPIEL

Um mit anderen Spielern tiber ein Lokalnetz zu spielen, klicken Sie auf das Netzwerk-Symbol,
und wéhlen Sie dann LOKALNETZ. Damit gelangen Sie zu einem Raum, in dem andere
Spieler und die verfiigbaren Spiele aufgelistet sind und wo Sie sogar mit anderen Spielern
plaudern kénnen.

BESTEKENDEN SPiELEN BEITRETEN

Um einem Spiel beizutreten, klicken Sie auf das bestehende Spiel, um mit dessen Host in
Verbindung zu treten. Doppelklicken Sie dann auf das Team aus lhrer Teamliste, das am Spiel
teilnehmen soll.

Sie kénnen auch mehr als ein Team a
teilnehmen sollen. Allerdings muf3

hrem Computer aus
agen Sie vorher!

Sobald Sie ein Team hinzugefiigt haben, wird eine
signalisieren Sie, daB Sie mit den Einstellungen/Opti
Diese Schaltfléche verschwindet augenblicklich wied
Einstellungen/Optionen ansehen (da Sie dadurch an
und sich einige Optionen noch einmal ansehen wollen).

dche aktiviert. Damit
sind und es losgehen kann.
h die

Sie noch nicht zufrieden sind

Wenn alle Spieler ihre Spielbereitschaft signalisiert habe nn der Host das Spiel mit der
Schaltfldche "LOS" starten. Nun wird das Spiel "festgelegt", ul Snnen es nicht mehr
verlassen oder sich die Einstellungen ansehen. Wenige Seku f startet das Spiel.

Sobald der Host mit allel
indem Sie auf lhr Team in

piel. Sie kénnen es jederzeit verlassen,



SPIELE ALS HOSY f
iguration, also den Stil,

Wenn Sie der Host sind, haben Sie die Kontrolle iiber die Spielkonf
Waffen und alles andere. Sie kénnen mit den anderen Teams besprechen, wie das Spiel
ablaufen soll, Handicaps verteilen oder Biindnisse bilden.

Sie richten das Spiel wie ein normales Spiel ein, haben aber auBerdem die Méglichkeit, Spieleﬁ
auszuschlieBen und zusdtzliche Optionen fiir das Netzwerkspiel festzulegen.

Als Host eines Spiels tragen Sie eine groBe Verantwortung, u

lhre Warm
sind entscheidende Faktoren fiir erfolgreiche Spielsitzungen, L

allei

Wenn Sie bereit sind, kénnen Sie das Spiel mit LOS starten.

CHAY

Wéhrend des Setups vor dem Spiel kénnen Sie Nachrichten an die

BEFEHLE

Es gibt eine Reihe von Befehlen, mit denen Sie den Chat in Gang bringen

Einzelnachrichten

Markieren Sie einfach den Spieler, dem Sie eine Nachricht zukommen lassen wollen, und
schicken Sie sie wie gewohnt ab. Der Empfénger kann auch eine Gruppe von Spielern sein.
Klicken Sie auf das Gruppen-Symbol, um wieder alle Nachrichten éffentlich zu machen.

Auch bei privaten Chats erhalten Sie weiterhin alle allgemeinen Nachrichten.

Handlungen
Um eine Handlung durchzufiihren (der Text erscheint dabei in einer anderen Farbe), geben
Sie vor der Handlung /ME ein.

Funkstille
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Benutzernamen, um alle Nachrichten von
einem Spieler auszuschalten.



INTERNET-SPIEL

Sie kénnen Worms Armageddon t
anschlieBen, eine exklusive Spielum
Wenn Sie sich zum ersten Mal anmelden, missen Sie |hr Team registrieren lassen. Damit wird
lhre individuelle Spielerkennung in die Rangliste aufgenommen, in der lhre Teaminformationen
gespeichert werden.

REGISTRIERUNG

Fur Worms Armageddon miissen alle Spieler vor dem ersten Spiel ihre Daten eingeben.

Dies dauert nicht lange und erméglicht es dem System festzustellen, ob Sie ein rechtmdBiges
Exemplar von Worms Armageddon benutzen. Dieser Vorgang wird bei jedem Einloggen in
einen Worms Armageddon-Server wiederholt.

PERSONLICHE ANGABEN

Diese Daten werden zur Uberpriifung im Fall eines Problems benétigt und erméglichen uns
auBerdem, lhnen Informationen zu Preisausschreiben und dhnlichem zuzuschicken. Wir
benétigen die folgenden Informationen:

Herr/Frau/Dr
Vorname
Nachname
Adresse
Telefonnummer
Geschlecht
Alter

SPITZNAME

An diesem Namen erkennen die anderen Spieler Sie, daher muf3 er einzigartig sein. Falls ein
Name bereits existiert, macht Sie der Server darauf aufmerksam.

TEAM WAHLEN

Wadhlen Sie ein Team, mit dem Sie antreten wollen, aus lhrer eigenen Teamliste. Die
statistischen Werte werden dann auf Null gesetzt und in die Rangliste der vier Spiel-Channels
eingetragen. Auf die Teaminformationen auf lhrem Computer hat dieser Vorgang keinen
EinfluB. Die Daten zu lhrem Team werden auf dem Server gespeichert und von dort abgerufen,
wenn Sie einloggen.



E-MAIL
Geben Sie lhre E-Mail-Adresse an, damit wir lhnen Informationen zu Worms Armageddon
schicken kénnen, z.B. zu Updates.

PABWORT

Geben Sie ein PaBwort ein, mit dem Sie beim ndchsten Mal ins WORMNET einloggen kénnen.
Das System fragt Sie vor dem Aufbau der Verbindung jedes Mal nach lhre Benutzerkennung
und dem PaBwort.

PEOXY-SETUP

Wenn Sie durch eine Firewall geschiitzt sind und einen Proxy-Server benutzen (normalerweise in
Firmen — fragen Sie lhren Netzwerkverwalter um Rat), sollten Sie dieses Feld markieren und die
Adresse des Proxy-Servers angeben.

Wenn die Registrierung abgeschlossen ist, werden Sie wieder ans WORMNET angeschlossen
und vom System aufgefordert, lhren Benutzernamen und das PaBwort einzugeben. Im Server
gelangen Sie dann zum Statusbildschirm, auf dem niitzliche Informationen und Statistiken
erscheinen, sobald sie verfiigbar sind. Klicken Sie jederzeit auf die Schaltflache "Spiel ab", um
zum Auswahlbereich fiir den Spiel-Channel zu kommen.

Im Auswahlbereich fiir den Channel sehen Sie eine Liste der verfiigbaren Channels (die sich ab
und zu dndern kann) oder eine Liste der aktuellen Spieler. Dadurch kénnen Sie im Wormnet
leicht bestimmte Personen finden und durch Doppelklicken ihrem Spiel beitreten.

SPiEL CHEANNELS

Es gibt vier Spiel-Channels, denen Si
nach den vorgeschriebenen Reg
weltweiten Ranglisten als auch

iziellen Channels wird
rn kann, und sowohl die
lem Server gespeichert.

ANFANGER ; o
Eine Spieleinstellung speziell fiir Neulinge bei diese
Optionen. Sobald Sie einen bestimmten Rang errei
in diesem Bereich teilnehmen, da sie nur fur weniger

ehr Zeit und groBzugigeren
6nnen Sie nicht mehr an Spielen
Spieler gedacht sind.

FORTGESCHRITTEN
An diesem Gaming-Treffpunkt wird mit den Standardeinstel
gespielt, die vom Host nicht gedndert werden kénnen. Der
WORMS ARMAGEDDON-Einstellungen, die Sie im

fur Worms Armageddon

In diesem Bereich sind alle Spi



‘ettkampfspiele und steht nur solchen Spielern offen, die
ortgeschrittene die erforderlichen Ranglistenplatze erreicht
ie hier teilnehmen diirfen, erscheint eine entsprechende

Dies ist ein vollkommen offener Bereich, in dem Hosts das Spiel ganz nach ihren Wiinschen
konfigurieren kénnen. Eine Rangliste aufzustellen, hat hier wenig Sinn.

Dieser Bereich steht allen offen.

ANDERE BEREICHE

Team17 kann nach eigenem Ermessen gelegentlich auch andere Bereiche 6ffnen.

ZWISCHEN DEN BEREICHEN WECHSELN

Sie kénnen jederzeit in die verschiedenen Bereiche gehen, indem Sie zum Hauptbildschirm des
WORMNET zuriickkehren. Dort sehen Sie, wie viele Personen sich in jedem Bereich befinden
und welche Ranglistenpldtze sie einnehmen.

Springen Sie in einen der anderen Channels, indem Sie zum Bildschirm fiir die Channel-Auswahl
gehen (Sie verlassen den aktuellen Channel, indem Sie die Schaltflache "Abbrechen" aktivieren)
und einen neuen Channel wéhlen.

CHAY iINDEN CKANNELS

Wenn Sie einen Channel gewdéhlt haben, kénnen Sie sich die verfiigbaren Spiele ansehen und
sich dariiber informieren, wer an welchem Spiel teilnimmt und woher die Leute kommen, und
Sie kénnen sich mit ihnen unterhalten.

Durch Rechtsklicken auf einen Spieler in der Spielerliste rufen Sie einen kurzen Dialog auf, der
weitere Informationen iiber diesen Spieler enthdlt (wirklicher Name, Wohnort usw.) und die
folgenden Optionen bietet:

Einzelnachrichten ein
Dem Spieler kénnen Einzelnachrichten geschickt werden.

Einzelnachrichten aus
Dem Spieler kénnen keine Einzelnachrichten geschickt werden.

Ignorieren ein
Damit werden Nachrichten von diesem Spieler ausgeschaltet.

Ignorieren aus
Damit werden Nachrichten von diesem Spieler eingeschaltet.



Ping

Eine Nachricht wird zwischen lhnen und dem Spieler hin und her geschickt, und das
Ergebnis, in Millisekunden, ist im Chat-Bereich zu sehen. Daran kénnen Sie ablesen, wie
schnell die Verbindung ist. In der aktuellen Dokumentation (Readme) finden Sie eine
Geschwindigkeitsiibersicht.

Jeder Spieler von der Spielerliste ist neben seiner Nationalitdtenfahne zu sehen, die vom
Spiel iibernommen wird. AuBerdem finden Sie dort eine Grafik mit dem Tabellenplatz und
dem Namen des Spielers.

Ein kleines Quadrat zeigt auBerdem an, ob die Verbindungsgeschwindigkeit zu diesem
Spieler gut oder schlecht ist (Griin steht fiir gut, Rot fiir schlecht). Diese Information
erhalten Sie normalerweise erst, wenn Sie den Ping-Befehl verwendet haben; sie erscheint
nicht automatisch.

RANGLISTE

WORMNET stellt in den drei offiziellen Channels Ranglisten der besten Spieler auf, die
weltweit ermittelt und auf der Grundlage der Siege berechnet werden (Gewonnene Runden/
Spiele/Getétete Wirmer). In jedem Channel finden Sie eine Rang-Schaltflache, mit der alle
registrierten Spieler in aufsteigender Rangfolge angezeigt werden. Sie kénnen die Rangliste
auch nach den Féhigkeiten als Host ermitteln lassen (siehe unten).

ALS KOSY

Wir stellen auch eine Rangliste der Spieler in ihrer Eigenschaft als Host auf. Hosts erhalten
Strafpunkte, wenn Sie Spiele unvollendet lassen, und Spieler erhalten Strafpunkte, wenn sie
sich vor Spielende verabschieden. Auf diese Weise kdnnen Sie Spiele vermeiden, in denen die
Teilnehmer durch frihzeitiges Aussteigen mogeln. Wir glauben, daBl es dem Spiel zugute
kommt, wenn wir auf diese Weise freundlichen Hosts helfen.

SERVER

Normalerweise nimmt das Spiel die Verbindung zum
Hauptsitz von Team17 in England auf. Allerdings
sollten sich immer an den ndchsten verfugbarei
frilheren Online-Worms-Spielen sehen Sie jetzt ALLE Spieler an

INGAME-CHAYS BEINEYZWERKSPIELEN

Offnen Sie das Chat-Feld, indem Sie BILD UNTEN driicken. Sie seh
Spielern geschickten Nachrichten (Einzelnachrichten werden zwar vers

Sie

zu

von anderen
, aber nicht gezeigt).

Mit /me <Nachricht> schicken Sie eine Handlung an alle Spieler. f
Mit /anon <Nachricht> schicken Sie eine anonyme Nachricht an alle Spiel

i



Andere Spielteilnehmer sind rechts neben dem Chat-Feld aufgelistet. Die Farbe des Spielers
zeigt den Status seiner jeweiligen Verbindung an:

Grau Verbindung zum Spieler gelést

Blau Spieler nicht verbunden

Weil3 Spieler verbunden

Rot Verzégerung/Probleme mit der Verbindung

INFORMAYIONEN ZUM NETZWERK-SETUP

PROXY-INFORMATIONEN

Wéhrend der Registrierung miissen Sie Informationen eingeben, die uns dabei helfen, die
Verbindung zu den WORMS ARMAGEDDON-Spielservern herzustellen. Diese Server verwenden
eine Kombination verschiedener Protokolle (darunter http fir Web-Browser). Wenn Sie durch
eine Firewall geschiitzt sind, miissen Sie unter Umstdnden einen Proxy-Server benutzen (einen
Web-Server, den Sie benutzen kénnen und der Informationen fiir Sie von anderen Web-Servern
abruft). Falls dies erforderlich ist (fragen Sie dazu bitte Ihren Netzwerkverwalter), MUSSEN Sie
die Proxy-Informationen auf dem Registrationsbildschirm fir WORMS ARMAGEDDON
angeben, damit die Verbindung hergestellt werden kann.

Hinweis: Dies ist normalerweise nur bei Direktverbindungen zum Internet nétig (nicht bei
Modems) und hat keinerlei EinfluB auf Spiele tiber LAN.

VERBINDUNGEN UND FIREWALLS

Das Netzwerk ist um einen zentralen "Host" organisiert. Dieser Rechner initiiert das Spiel und
hat daher die Kontrolle tiber die Einstellungen/Optionen. Der Host kann auBerdem die
Spielerliste kontrollieren (und hat die Méglichkeit, undisziplinierte Spieler auszuschlieBen).

Der Host dient auBerdem als Knotenpunkt fiir Netzwerkinformationen, die von hier aus an alle
Spieler weitergegeben werden. Auf diese Weise kénnen wir auch Rechner hinter einer Firewall
einschlieBen, solange der Host nicht durch eine Firewall geschutzt ist.

Hinweis: Da Firewalls in jeder Firma anders eingerichtet werden, kénnen wir nicht pauschal
sagen, daB ein Spiel hinter jeder Art von Firewall méglich ist. Wenn der Rechner jedoch tiber
TCP an Rechner auBerhalb der Firewall angeschlossen werden kann, 1aBt sich normalerweise
auch die Spielverbindung herstellen. Wenden Sie sich an lhren Systemverwalter, um abgehende
TCP-Verbindungen uber den Port, den der Host benutzt, zu erméglichen. Der standardmdéBige
Port fiir Hosts von WORMS ARMAGEDDON ist 17217 (TCP) und erfordert 17317 (UDP) fiir
lokale Chats (das Spiel funktioniert allerdings auch nur mit TCP).



KUNDENSERVICE

0190 - 50 55 11 (€ 0,62 pro Minute)

fiir spielinhaltliche Fragen zu THQ-Produkten
erreichbar 24 Stunden téglich

(Mo.-Fr. von 16-20 Uhr mit personlicher Betreuung)
(Kunden, die nicht aus Deutschland anrufen, wahlen
bitte: +49 1805 70 55 11)

01805 - 60 55 11 (€ 0,12 pro Minute)

fiir technische Fragen zu THQ-Produkten

erreichbar Mo.-Fr. von 16-20 Uhr mit personlicher
Betreuung

(Kunden, die nicht aus Deutschland anrufen, wahlen
bitte: +49 1805 60 55 11)

0190 - 50 55 12 (€ 0,62 pro Minute)

fur FAX-On-Demand-Server —

Losungshilfen per FAX-Abruf

erreichbar 24 Stunden tiglich

KEINE persdnliche Betreuung

(fir Kunden, die nicht aus Deutschland anrufen,
vorerst NICHT erreichbar)

E-Mail:
Fragen zu unseren Spielen kdnnen Sie uns auch per
E-Mail stellen: thq@maxupport.de



SPIELSTEUERUNG

MAUS P

LINKE MAUSTASTE
Waffe im Waffenfeld wéhlen (falls aktiv)

Waffenziel mit Fadenkreuz wéhlen (z.B. Luftangriff)
Teleporter-Bestimmungsort des Wurms wdhlen
Durch Tragertyp-Auswahl gehen (falls aktiv)
Options im Feld zum Beenden wahlen

RECHTE MAUSTASTE
Waffenfeld 6ffnen / schlieBen

BEWEGUNG
Landschaft scrollen / aufrufen

TASTATUR .
WURMERBEWEGUNG

PFEILTASTE OBE!

Ninje-Seil kiirzen -

Schub nach ob RUCKTASTE
Aufwérts springen

RUCKTASTE (ZWEIMAL)
Uberschlag riickwdarts

||

PFEILTASTE LINKS
Wurm nach links wenden
Am Ninja-Seil oder Bungee *
nach links schwingen
Schub nach links am Jet Pack & 3 3

PFEILTASTE LINKS
(GEDREUCKT HALTEN) i +
Wurm nach links bewege

PFEILTASTE UNTEN J ETASTE (ZWEIMAL)

Ninja-Seil verlingern Grts springen

WAFFENSTEUER

PFEILTASTE OBEN
Waffe aufwarts zielen
Dauerfeuer nach oben
(z.B. Minigewehr)

LEERTASTE

Waffe sofort feuern

Létlampe oder Bohrer starten / stoppen

‘Wurm von Ninja-Seil oder Bungee abspringen lassen

LEERTASTE (GEDRUCKT HALTEN UND LOSLASSEN)

Feuerkraft erhéhen, um Reichweite der Waffe zu steigern
I— PFEILTASTE UNTEN

LEERTASTE (ZWEIMAL MIT VERZOGERUNG)
PFEILTASTE LINKS Waffe feuern und durch zweites Driicken in kurzem Abstand aktivieren

Angriffswaffe von links einstellen Waffe abwarts zielen -
Superschaf nach links steuern Dauerfeuer nach unten LEERTASTE (DREIMAL MIT VERZOGERUNG)
(z.B. Minigewehr) Waffe feuern und durch drittes Driicken in kurzen Absténden aktivieren
— + EINGABETASTE
'| 2 3 4 5 Waffe von Ninja-Seil,

Bungee oder Fallschirm
abwerfen

1-5 - s (je nach Situation

Ziindzeit der Waffe einstellen Flachen Sprung Hohen Sprung S erneut driicken)

(bei entsprechender aktiver Waffe) einstellen einstellen
Anzahl der Kiihe pro Rinderwahnsinn bestimmen (z.B. Granate) (z.B. Granate)



ALLGEMEINE STEUERUNG

|e—
—>|

ESC
Feld zum Beenden
bffnen / schlieBen

R
Widerholung

S
Zeitlupe
(bei aktivierter Wiederholung)

TAB
Durch Wiirmer im
Team schalten

————— POS1
o ict

EINFG ———
Durch Detailstufen Einfg Pos 1
schalten

Bild
A

—
ENTF Entf
Durch Wiirmernamen-

Bild

auf
Wurm zentrieren

T

BILD OBEN
Chat-Feld éffnen
(im Netzwerkspiel)

-

Details schal
ENTF (UMSCHALT) —l—

Energieanzeigen aufrufen &

BILD UNTEN
Chat-Feld schlieBen
(im Netzwerkspiel)

LEERTASTE
Vorspulen

(bei aktivierter Widerholung




MITARBEITER

Worms Armageddon ist der Teamwork aller Beteiligten zu verdanken. Wir méchten uns aber
auch bei den vielen Spielern bedanken, die uns mit ihrer Begeisterung beim Spielen anderer
Worms-Titel und mit Tausenden von E-Mails und Verbesserungsvorschldagen geholfen haben.

Programmierungsleitung Karl Morton
Kiinstlerische Leitung Dan Cartwright
Spielkonzept Andy Davidson

Zusatzliche Programmierungsleitung
Programmierung
Netzwerk-Programmierung
Produktion
Szenario-Gestaltung

Sound und Musik Bjorn Lynnw

Zusatzliche Tonbearbeitung Matinee Sti
Martyn Br

Imes, "Jan The Man"

Zusdatzliche Grafikel Cris Bl
Produktionsassistenz

Einsatzgestaltung n, John Eggett, Martyn Brown

QS-Leitung elvon Aston, Mark Baldwin

Qs - John Eggett, Grant Towell, Andy Aveyard,
Kevin Carthew, Paul Webb, Brian Fitzpatrick

QS-Gesamtleitung Paul Field

Lokalisierung Paul Sharp



DINGUNGEN

NUTZUNGSE

FUR SOFTWARE DER FIRMA THQ

Softwarelizenzvertrag fiir das Computerprogramm "Wor

Nachfolgend sind die Vertragsbedingungen fiir die Benutzung von THO-
Endverbraucher (im Folgenden auch: "Lizenznehmer") aufgefihrt.

Lesen Sie bitte den nachfolgenden Text vollstdndig und genau durch. Wenn
installieren, erkléren Sie sich mit diesen Vertragsbedingungen einverstande!

Wenn Sie mit diesen Vertragsbestimmungen nicht einverstanden sind, installieren Sie dieses

Produkt nicht. r
}

1. GEGENSTAND DES VERTRAGES

Gegenstand des Vertrages ist das Computerprogramm "Worms Armageddo
Sie erhalten ein einfaches, nicht tibertragbares Recht zur
Armageddon" und sdmtlicher Verbesserungen davon, i
Gebrauch auf einem einzelnen Computer, der in lhr

kénnen Sie diese Software auf einem Ersatz-C
nicht zuldssig. Es ist jedoch nicht erlaubt, dies
durch THQ auf zwei Computern gleichzeitig od

Vertragsgegenstand ist nicht der Quellcode fur das fasst von diesem
Vertrag sind Vertrdge tiber Beratung, Softwarewartu
Hardwarewartung. THQ behdlt sich insbesondere alle Versffe
Bearbeitungs- und Verwertungsrechte vor.

hungs-, Vervielfdltigungs-,

Es handelt sich nicht um ,Shareware”.

2. URHEBERRECHTE
a) VERVIELFALTIGUNG

Die Software und das zugehéorige Schriftmaterial sind urheberrechtlich geschiitzt. Ohne
vorherige schriftliche Einwilligung von THQ diirfen deren Produkte weder vervielfdltigt noch
abgedndert, libersetzt, zuriickentwickelt, dekompiliert oder deassembliert werden noch
abgeleitete Werke davon erstellt werden. Die Software darf auch nicht von einem Computer
tiber ein Netz oder einen Dateniibertragungskanal auf einen oder mehrere andere Computer
tibertragen werden.

Dies gilt fiir alle Inhalte der Software, wie Bilder, Grafiken, Fotografien, Animationen, Videos,
Audiodateien, Musik und Text, welche in der Software enthalten sind. Fiir diese Inhalte hat
THQ einfache oder ausschlieBliche Verwertungsrechte oder Lizenzrechte Dritter erhalten. Es
durfen daher unter keinen Umstdnden Teile wie z. B. Logos oder die Software als Ganzes, die
Dokumentation vervielfdltigt und/oder verbreitet und/oder vermietet und/oder Rechte
eingerdumt werden. Im Falle des VerstoBes behalten wir uns gerichtliche MaBnahmen vor.

Fir den Fall, dass Sie Add-ons planen, halten Sie bitte Riicksprache mit THQ. Wir befiirworten
die Entwicklung von Add-ons, soweit diese den Qualitdtsstandards unserer Produkte angemes-
sen sind und zu unserer Produktlinie passen. Wir erkldren uns nicht damit einverstanden, dass
Add-ons auf dem Markt erscheinen, die nicht den Vorstellungen der Entwickler oder THQ
entsprechen. Wenn THQ lhnen ein Add-on zusagt, kann THQ lhnen z. B. auch die Lizenz fiir
die Benutzung von Titeln, Marken etc. erteilen. Ein Anspruch darauf besteht selbstverstandlich
nicht.



Die Benutzung der im Programm oder auf der Verpackung/dem Datentrdger/im Internet von
THQ benutzten Kennzeichnungen, Marken, Programmcodes oder sonstigem urheberrechtlichen
Material ist unzuldssig, soweit nicht gesetzlich erlaubt, und wird straf- und/oder zivilrechtlich
verfolgt.

b) SICHERHEITSKOPIE

Soweit die Software nicht mit einem Kopierschutz versehen ist, ist Ihnen das Anfertigen einer
einzigen Reservekopie nur zu Sicherungszwecken erlaubt. Sie sind verpflichtet, auf der
Reservekopie den Urheberrechtsvermerk von THQ anzubringen bzw. ihn darin aufzunehmen.
Ein in der Software vorhandener Urheberrechtsvermerk sowie die in ihr aufgenommene
Registriernummer diirfen nicht entfernt werden. Auch in abgednderter Form oder in mit
anderen Produkten gemischter oder mit anderen Produkten eingeschlossener Form diirfen die
Produkte von THQ weder ganz noch teilweise kopiert oder anders vervielfdltigt werden.

3. AUSSCHLUSS DER GEWAHRLEISTUNG UND HAFTUNG

Diese Software wird lhnen zur Verfiigung gestellt, so wie sie verkauft wurde, ohne dass THQ
dafir eine Garantie, Gewdhrleis-tung oder Haftung irgendeiner Art tibernimmt, mit Ausnahme
von Vorsatz und grober Fahrlassigkeit. Dies gilt auch fiir Mangelfolgeschédden und
Vermégensschdaden. THQ hat soweit erforderlich die Rechte Dritter beachtet oder
entsprechende Rechte erhalten. Unberiihrt bleiben Anspriiche, die auf unabdingbaren
gesetzlichen Vorschriften beruhen, wie Wandelungs-, Minderungs- oder
Schadenersatzanspriiche oder der Anspruch auf Rickgédngigmachung des Kaufvertrages.

THQ Ubernimmt insbesondere keine Gewdhr dafiir, dass die THO-Produkte den Anforderungen
und Zwecken des Lizenznehmers geniigen oder mit anderen von ihm ausgewdhlten oder
benutzten Produkten, insbesondere bestimmter Hardware oder Software zusammenarbeiten.
Die Verantwortung fiir die richtige Auswahl und die Folgen der Benutzung sowie die damit
beabsichtigten und erzielten Ergebnisse tragt der Lizenznehmer.

THQ haftet nicht, wenn der Lizenznehmer Komponenten der Produkte dndert oder in sie sonst
wie eingreift, die Bedienungsanleitung nicht beachtet, vertragswidrige Hard- oder Software
verwendet, die notwendigen Installationsvoraussetzungen nicht einhdlt oder sonstige
risikobehaftete Handlungen vornimmt.

Keiner der Vertragspartner haftet gegentiber dem Anderen insbesondere bei Nicht- oder
Schlechterfillung des Vertrages, falls Letztere auf hohere Gewalt zuriickzufiihren sind, z. B.
besondere Natur- oder Kriegsereignisse, staatliche Eingriffe, Brande und auf diesen Ereignissen
beruhende Nichtverfiigbarkeit von Kommunikationseinrichtungen oder Energiequellen.

Es wird darauf aufmerksam gemacht, dass es nach dem Stand der Technik nicht méglich ist,
Computersoftware so zu erstellen, dass sie in allen Anwendungen und Kombinationen absolut
fehlerfrei arbeitet. Gegenstand des Vertrages ist daher nur eine Software, die der
Programmbeschreibung und der Benutzungsanleitung im Wesentlichen entspricht, ohne dass
dafiir eine weitergehende Haftung tibernommen wird.

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, gegen Forderungen von THQ aufzurechnen, es sei denn,
seine Gegenforderung ist unbestritten oder rechtskrdftig festgestellt.

THQ macht darauf aufmerksam, dass Sie fiir alle Schdden aufgrund von Vertragsverletzungen
haften. THQ oder ihre Erfullungsgehilfen haften nicht fir Schdden, es sei denn, dass ein



Schaden durch Vorsatz oder grobe Fahrldssigkeit seitens THQ oder dessen Erfiillungsgehilfen
verursacht worden ist.

Die Haftung wird seitens THQ je Schadensereignis, soweit gesetzlich wirksam, begrenzt auf
das gesetzliche Minimum; Gerichtsstand ist Neuss, soweit dies gesetzlich zuléssig ist. Es gilt
deutsches Recht.

DATENSCHUTZ

Wenn Sie die THQ-Software nutzen, erkennen Sie damit die gesetzlichen
Datenschutzbestimmungen an. THQ behdlt sich das Recht vor, diesen Lizenzvertrag jederzeit
ohne Ankiindigung zu dndern. Wir sind bemiiht, Sie auf Anderungen hinzuweisen, empfehlen
jedoch regelmdBig unsere Website zu besuchen, um eventuelle Anderungen zu lesen.

VERTRAGSVERHALTNISSE MIT DRITTEN

lhre Teilnahme an Werbeaktionen, Kauf von Artikeln oder Dienstleistungen aller Art tiber das
Internet inklusive Zahlung begriindet ein Vertragsverhdltnis nur zwischen dieser dritten Partei
und lhnen, nicht aber mit THQ. Ausgenommen davon sind die von THO selbst betriebenen
Seiten.

Sie sind damit einverstanden, dass eine Haftung — welcher Art auch immer - in diesen Féllen
fur THQ ausgeschlossen ist, auch wenn der Vertragsabschluss tiber einen Link auf der Website
von THQ zustande kommt.

VORSCHLAGE

THQ nimmt lhre Vorschldge und Kommentare gern entgegen. Allerdings behalt sich THQ vor,
diese ohne Gegenleistung in welcher Form auch immer zu verwerten. Mit Ubersendung von
Vorschldgen erteilt der Benutzer bereits jetzt insoweit alle erforderlichen Genehmigungen und
Zustimmungen zur Verwertung.

SCHLUSSBESTIMMUNGEN:

Dieser Vertrag wird wirksam durch die Aktivierung des Buttons ,Zustimmen”. THQ behdlt sich
das Recht vor, diesen Vertrag ohne Vorankiindigung und Begriindung zu beenden. Ihr Recht zur
Nutzung dieser Software endet sofort in dem Fall, dass Sie mit diesem Vertrag nicht mehr
einverstanden sind oder diese Software entgegen diesem Vertrag oder sonstigen gesetzlichen
Vorschriften nutzen. In diesem Fall sind Sie verpflichtet, den Gebrauch dieser Software sofort
zu unterlassen und sédmtliche vorhandenen Kopien dieser Software zu léschen.

Sollten einzelne Bestimmungen aus diesem Vertrag unwirksam sein oder werden, so sollen die
tibrigen Abreden davon nicht beriihrt werden.

Beide Teile verpflichten sich, eine unwirksame Klausel bzw. eine Vertragsliicke dahingehend

durch gemeinsame Vereinbarungen auszufillen, dass der beabsichtigte wirtschaftliche Zweck in
zuldssiger Weise am ehesten erreicht wird.

THQ Entertainment GmbH, Kaarst, Copyright April 2002
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